Przewodnik po aplikacjach interaktywnych

Bajkowe zgadywanki
Zestaw gier i zabaw edukacyjnych na podtoge interaktywna

Opracowanie: LavaVision
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Bajkowe zgadywanki to pakiet aplikacji interaktywnych przeznaczonych dla podtogi
interaktywnej SmartFloor. Aplikacje sg sterowane za pomoca pisakow swietlnych.

Projekt, grafika, oprogramowanie: LavaVision
Data wydania pakietu: 2017-06-01

Data aktualizacji: 2018-09-01

Liczba aplikacji w pakiecie: 6

LavaVision dziata na rynku polskim od 2012 roku. Firma tworzy oprogramowanie
interaktywne dla edukacji, wykorzystujagc nowoczesne techniki interakcji: sterowa-

nie ruchem, dotykiem, pisakami swietlnymi, symbolami graficznymi, czy robotami.

W ofercie firmy znajduja sie pakiety gier i zabaw zaprojektowane zgodnie z podsta-

wa programowg wychowania przedszkolnego i szkolnego.

LavaVision

www.lavavision.eu
kontakt@lavavision.eu



Czym uktuta sie Spigca Krélewna? lle sidstr miat Kopciuszek? Kto ukryt sie w zegarze?
Bajkowe zgadywanki to zestaw gier dla dzieci z ich ulubionymi bajkowymi bohaterami.
Znajdziemy tutaj roznorodne aplikacje uczace logicznego myslenia, spostrzegawczo-
$ci, pobudzajgce wyobraznie oraz sprawdzajgce wiedze. Odgadnij tytuty basni, wskaz
wyjscie z labiryntow i zt6z bajkowa uktadanke. Bajkowe tto i znani bohaterowie opowie-
$ci zapewnig dzieciom $wietng zabawe. Aplikacje dedykowane dla dzieci w wieku wcze-
snoszkolnym i szkolnym przeznaczone dla jednej, dwéch lub trzech oséb.
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Dla kogo przeznaczony jest pakiet Bajkowe zgadywanki?

Pakiet aplikacji Bajkowe zgadywanki moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zajec
edukacyjnych dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym, a takze zajec korek-
cyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych. Moze tak-
ze uatrakcyjnia¢ czas spedzany przez dzieci w kazdym wieku w $wietlicach szkolnych,
placowkach wychowawczych, instytucjach organizujacych czas wolny dzieci, dodat-
kowe zajecia.

Jakie cele realizujemy pracujac
z pakietem Bajkowe zgadywanki?

Pakiet moze stanowi¢ wsparcie w ugruntowaniu zainteresowan czytelniczych dzieci
za pomocag gier i zabaw interaktywnych nawigzujacych do tresci znanych basni i ba-
jek. Proponowane aktywnosci rozwijaja kreatywne rozwigzywanie problemow z roz-
nych dziedzin poprzez rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniéw oraz pobudzenie
ich motywacji do nauki.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedziec na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku szkol-
nym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci motorycznych
i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych zabaw i gier ruchowych.

motioncube:edu




Co zawiera pakiet Bajkowe zgadywanki?

Pakiet Bajkowe zgadywanki zawiera szes¢ aplikacji interaktywnych: Bajkowa tami-
gtowka, Bajkowa uktadanka, Bajkowe labirynty, Ruchome klocki, Ukryte litery, Wyra-
zowy zawrdt gtowy. Sa to aktywnosci oparte na mechanizmach znanych gier i zabaw.
Sa to miedzy innymi uktadanki obrazkowe, zabawy jezykowe, wykreslanki, labirynty
i zagadki.

Wartosc¢ edukacyjna

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Bajkowe zgadywanki zostaty stworzone
zgodnie z zatozeniami Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
podstawowe;j.

Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu Bajkowe zgadywanki ksztattowa¢ mozna:
» korzystanie z nabytych umiejetnosci i informacji z popularnych bajek i basni do
rozwigzywania problemow;
— » percepcje wzrokowa i myslenie przyczynowo-skutkowe;
« pamiec¢ i koncentracje uwagi;
« kompetencje jezykowe zwigzane z tresciami bajek i basni;
« umiejetnos¢ myslenia strategicznego, logicznego, rozumienia zasad;
» umiejetnosc wspotdziatania, wspotpracy;
» Swiadomos¢ przezywanych emocji i umiejetnosc¢ panowania nad nimi oraz wyraza-
nia ich w sposéb umozliwiajacy wspotdziatanie w grupie.
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Aplikacje Bajkowe zgadywanki na
podtodze interaktywnej

Z pakietu Bajkowe zgadywanki mozesz korzy-
sta¢ na podtodze interaktywnej SmartFloor,
ktéra oferuje staty dostep do aktualizacji pa-
kietu oraz mozliwos¢ szybkiego zakupu nowych
aplikacji interaktywnych. Oprécz gier sterowa-
nych ruchem, podtoga SmartFloor obstuguje

aplikacje sterowane pisakami swietlnymi i ro-
botami, dostepne na motioncube.io.

ﬂ www.smartfloor.edu.pl
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http://www.smartfloor.edu.pl

Zobacz film

||

o
Q
=
O
c
o
=
o
£



https://www.youtube.com/watch?v=An0rLab7hz0&list=PLS-6BJU2ecR4Nxv_eIKuvpQRfT2PSsJ9O&index=1&ab_channel=MotionCube
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Bohaterowie znanych bajek i basni z pewnoscig zaangazujg uczniéw do zabawy
z wykorzystaniem edukacyjnych, interaktywnych gier.

To wartosciowa propozycja do wykorzystania przez nauczycieli na réznych
formach zaje¢, dla réznych grup wiekowych ze wzgledu na uniwersalng
i lLubiang tres¢ zabaw.

Ergonomiczny interfejs gier sprawia, ze korzystanie z nich jest intuicyjne
i proste.

Bogato ilustrowane autorskimi projektami naszych grafikow komputerowych.

Sprawdzone przez dzieci i nauczycieli.




1. Bajkowa tamigtéwka

Liczba tamigtowek: 25

Wybieraj literki na wirtualnej klawiaturze i sprawdzaj, czy znajduja sie one w zaszyfrowa-
nym stowie. Jesli wybrana litera nie pasuje, od kwiatka odpadnie jeden ptatek. Postaraj sie
odgadna¢ wyraz i nie stracic wszystkich ptatkéw! Gra w odgadywanie nazw basni i bajek za
pomoca odkrywania poszczegoélnych liter alfabetu.
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2. Bajkowa uktadanka
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= Liczba uktadanek: 4

Pouktadaj puzzle tak, zeby powstat z nich bajkowy obrazek. Zaznacz element, ktéry chcesz
przenies¢, a nastepnie wybierz miejsce, w ktérym ma sie pojawic. Zabawa polegajaca na
utozeniu obrazka poprzez zmianeg potozenia dwoch wskazanych elementow.
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3. Bajkowe labirynty

4 tematyki do wyboru.

Pomdz bajkowym bohaterom znalez¢ wazne dla nich przedmioty. Wybierz ulubiong postac
i wyprowadz ja z labiryntu. Postaraj sie to zrobi¢ jak najszybciej! Gra, w ktérej wcielajac sig
w bajkowa postac wydostajemy sie z labiryntu, zbierajac elementy z planszy.

Labirynty generowane.
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4. Ruchome klocki

Liczba uktadanek: 4

Pouktadaj klocki tak, zeby powstat z nich obrazek! Nacisnij klocek, ktory chcesz przesuna¢
w puste miejsce na planszy. Uktadanka obrazkowa polegajaca na przesuwaniu pojedyn-
czych klockow w wolne miejsce na planszy.
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5. Ukryte literki
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Odszukaj na planszy wszystkie litery, ktore tworza wyswietlone stowo. Ale uwaga, litery ukry-
ja sie pod znakami zapytania! Zapamigtaj wiec ich potozenie. Gra, w ktérej nalezy zapamie-

tac potozenie liter na planszy, potrzebnych do utozenia bajkowego wyrazu.
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6. Wyrazowy zawrot gtowy

Liczba krzyzéwek: 24

Posroéd wielu liter na planszy zostaty schowane wyrazy. Postaraj sie je wszystkie znalez¢
i zgadnij, z ktorej bajki pochodza. Wykreslanka wyrazowa nawigzujaca do stownictwa popu-
larnych bajek i basni.
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Zobacz inne pakiety aplikacji na:

www.motioncube.io



https://www.motioncube.io/pl

