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Maty matematyk

Dopiero zaczynasz przygode z matematyka? A moze juz jeste$ mistrzem tabliczki
mnozenia? Lubisz zagadki? W krainie matych matematykow czekajg na Was liczne
zabawy zwigzane nie tylko z liczeniem. W matematycznej przygodzie towarzyszyc
Wam beda mali bohaterowie - Matylda i Mateusz. Razem z nimi poznawaj nowe
ksztatty, trenuj liczenie na konkretach i sprawdz swojg spostrzegawczos$¢! Cwiczenia
interaktywne dedykowane sg dla dzieci w wieku od 6 do 8 lat.
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Dla kogo przeznaczony jest pakiet Maty matematyk?

Pakiet aplikacji Maty matematyk moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zajec
edukacyjnych dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, a takze zajec
korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych.

Jakie cele realizujemy pracujac z pakietem
Maty matematyk?

Pakiet przeznaczony jest do organizacji zaje¢ wspierajacych stopniowe odkrywanie
i poznawanie podstawowych poje¢ matematycznych, takich jak liczba czy dziatanie
arytmetyczne, zgodnie z przyjeta zasadg od myslenia konkretno-obrazowego w kie-
runku myslenia pojeciowego.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedzie¢ na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu
sprawnosci motorycznych i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych
zabaw i gier ruchowych.
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Co zawiera pakiet Maty matematyk?

Maty matematyk zawiera dwadziescia dwie aplikacje interaktywne wspierajace pro-
ces nauczania podstaw matematyki. Wykorzystujagc stowa, obrazy i symbole utatwia
zrozumienie podstawowych pojec¢ i dziatart matematycznych, niezbednych do samo-
dzielnego korzystania z nich w réznych sytuacjach zyciowych. W pakiecie znajduja
sie zadania z klasyfikowaniem elementéw, przeliczaniem zbioréw, rozpoznawaniem
ksztattow, porownywaniem liczb i wyrazen matematycznych, wykonywaniem dziatan
na konkretach i liczbach, w tym dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie w za-
kresie 10, 20i 100.

Wartos¢ edukacyjna

Aplikacje wchodzace w sktad Matego matematyka zostaty stworzone zgodnie
z zatozeniami Podstawy programowej wychowania przedszkolnego dla przed-
szkoli, oddziatéw przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz innych form
wychowania przedszkolnego oraz Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego
dla szkoty podstawowej.

Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu Maty matematyk ksztattowac¢ mozna:

« umiejetnosc klasyfikowania przedmiotéw wedtug: wielkosci, ksztattu, koloru,
przeznaczenia;

e umiejetnosc rozrézniania podstawowych figur geometrycznych;

« umiejetnosc przeliczania elementow zbioréw, rozpoznawania cyfr, dodawania
i odejmowania w sytuacji uzytkowej, liczenia obiektéw, odrézniania liczenia
btednego od poprawnego;

* umiejetnosc¢ rozumienia istoty dziatarht matematycznych — dodawania, odejmo-
wania, mnozenia, dzielenia oraz zwigzkéw miedzy nimi;

« umiejetnosc¢ samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego i tworcze-
go myslenia;

e umiejetnos¢ stawiania pytan, dostrzegania problemdw, zbierania informacji
potrzebnych do ich rozwigzania, planowania i organizacji dziatania, a takze roz-
wigzywania problemow;

e umiejetnosc odczytywania godzin na zegarze.
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Aplikacje Maty matematyk na podtodze interaktywnej

Z pakietu Maty matematyk mozesz korzystac
na podtodze interaktywnej SmartFloor, ktéra
oferuje staty dostep do aktualizacji pakietu
oraz mozliwo$¢ szybkiego zakupu nowych
aplikacji interaktywnych. Oprécz gier stero-
I_I wanych ruchem, podtoga SmartFloor obstu-

guje aplikacje sterowane pisakami swietlnymi
i robotami, dostepne na motioncube.io.

www.smartfloor.edu.pl
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http://www.smartfloor.edu.pl
https://motioncube.io/pl

Zobacz film



https://www.youtube.com/watch?v=4yCS8PvWMXU&list=PLS-6BJU2ecR4Nxv_eIKuvpQRfT2PSsJ9O&index=7&ab_channel=MotionCube

Dlaczego warto miec¢ pakiet Maty matematyk?

« To doskonata baza interaktywnych ¢wiczert matematycznych i zabaw logicz-
nych dla dzieci do wykorzystania przez nauczycieli na réznych formach zajec,
w tym takze rewalidacyjnych.

« Aplikacje interaktywne aktywizuja dzieci do ruchu i wspoélnej zabawy.

» W przyjazny sposéb wprowadzisz uczniéw do $wiata podstawowych pojec i dzia-
tan matematycznych.

« Zawiera autorskie ¢wiczenia, zabawy i quizy.

« Ergonomiczny interfejs ¢wiczen i zabaw sprawia, ze korzystanie z nich jest in-
tuicyjne i proste.

« Bogato ilustrowany autorskimi projektami naszych grafikow komputerowych.

« Sprawdzony przez dzieci i nauczycieli.

Spraw, aby nauka matematyki stata sie kolorowa przygoda

i Swietng zabawa!
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W pakiecie znajduja sie 22 aplikacje:

1. Co tu nie pasuje?

W matematycznym swiecie Matyldy musi zawsze panowac porzadek!
6 Dziatanie i wynik maja sie zgadzag, a liczby parzyste lub nieparzyste
wystepuja parami. Z trzech wyswietlonych elementéw wybierz ten,
8 ktdry nie pasuje do pozostatych. Wskaz go tupnieciem na dywanie.
Zestaw zadan polegajacych na wyodrebnianiu ze zbioru niezgodnego
elementu.

2. Czes¢ wspolna

Mateusz chce sprawdzi¢ Twojg spostrzegawczos¢! Wskaz element,
ktdry powtarza sie w obu zbiorach z obrazkami. Wskocz na odpowiedz

> = #

? na dole planszy. Zabawa polegajaca na wyodrebnianiu wspolnego
=
N

elementu w zbiorach.

3. Dopasuj dziatanie

r W zeszycie Matyldy zabrakto znaku dla dziatania! Napraw szybko
ten btad, wskazujac na jeden z czterech znakéw, znajdujgcych sie na
dywanie. Zbior zadan polegajacych na wstawieniu odpowiedniego
znaku dziatania. Liczenie w zakresie 20.

4. Dopasuj figury

A Figury geometryczne rozbiegty sie po podtodze. Szybko, pomdz
Mateuszowi wskazac ich miejsce! Przesuwaj figure w jeden z czterech

oy rogoéw podtogi, zgodnie ze wzorem. Zabawa ruchowa, w ktérej doko-
nujemy klasyfikacji elementow ze wzgledu na ksztatt.

)
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5. Dziatania na zbiorach

g
ye

Dodawanie i odejmowanie to ulubione zajecia Matyldy. Przytacz sie

do wspodlnego liczenia. Policz ilustracje i wykonaj odpowiednie dzia-
tanie. Sprawdz swoj wynik tupnieciem na dole planszy. Zbiér zadan

na dodawanie i odejmowanie na konkretach w zakresie 10.

6. Gdzie jest wiecej?

Mateusz zaprasza Cie na wspolny trening umystu! Wybierz jeden
z trzech znakoéw na dole planszy, aby oceni¢ czy wyniki dziatan sg so-
bie réwne, albo czy ktorys z nich jest wiekszy? Zbiodr ¢wiczen polega-

jacych na wstawieniu odpowiedniego znaku: mniej, wiecej lub réwna

sie pomiedzy dziataniami.

7. lle jest figur?

8. lle nas jest?

9. lle to jest?

Na obrazkach Matyldy ukryte sg figury geometryczne. Szukaj na
podtodze figur zgodnych ze wzorem. Ile ich jest? Odpowiedz sprawdz
tupnieciem na wybranej liczbie. Zestaw zadan, w ktorych wyodreb-
niamy i przeliczamy wyswietlone figury geometryczne.

Mateusz uwielbia przeliczac¢ wszystko i wszystkich. Dotgcz do wspol-
nej zabawy! Przelicz jego obrazki, kropki na kostkach lub proste pal-
ce na dtoniach. Wynik zaznacz tupnieciem na dole planszy. Zestaw
¢wiczen, w ktorych przeliczamy ilosc elementéw w zbiorze.

Masz nowe wyzwanie od Mateusza. Az trzy liczby! Dodaj je lub odej-
mij i wskaz wynik tupnieciem na dole dywanu. Zbidr ¢wiczen na
dodawanie i odejmowanie trzech liczb w dziataniu.
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10. Kopnij w pitke

Mateusz zaprasza Cie na wspolny trening pitkarski! Na podtodze po-

jawi sie pitka z liczba. Kopnij pitke w prawo albo w lewo, w zaleznosci,

? jaki warunek spetnia liczba. Wskazéwke znajdziesz na gorze planszy.

9 ° Gra dydaktyczna, w ktorej nalezy przyporzadkowac liczbe do wtasci-
wego zbioru.

11. Ktéra godzina?

Matylda dostata ostatnio w prezencie zegar od Mateusza. Podpo-
p wiedz jej, ktora godzine wskazuje zegar. Wskocz na prawidtowg odpo-
¥ j ) wiedz. Cwiczenia w odczytywaniu godzin na zegarze.

12. Liczymy dziesigtkami

Mateusz cieszy sie, ze potrafi dodawac i odejmowac takie duze licz-
by, az do 100! Pokaz, ze i ty znasz sprytny sposdb na rozwigzywanie
takich dziatan. Wybierz tupnieciem prawidtowa odpowiedz. Zbior ¢wi-
czen na dodawanie i odejmowanie dziesigtkami w zakresie 100.

13. Mniej wiecej

| Mateusz i Matylda lubia rywalizacje. Beda losowac obrazki. Mateusz

).

v

» -~ utozy swoj obrazek po lewej stronie, a Matylda po prawej. Wskaz,
a

na ktérym obrazku jest wiecej elementéw i wstaw odpowiedni znak,
/) >1°*:r poprzez tupnigcie na dole dywanu. Zbidr ¢wiczen polegajacych na

‘ wstawieniu odpowiedniego znaku: mniej, wiecej lub réwna sie pomie-

dzy zbiorami elementow.

14. Mnozenie do 25

Matylda i Mateusz zapraszaja Cie na konkurs ,,Matej tabliczki mno-
zenia”. Sprawdz sie! Zgromadz w ciggu dwodch minut jak najwiecej
punktow, wskazujac poprawny wynik wyswietlony na podtodze. Zbior
¢wiczen na mnozenie liczb w zakresie 25.
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15. Mnozenie z obrazkami

Mnozenie dla Matyldy nie jest juz wcale trudne! Zobacz i Ty, na czym
ono polega. Policz elementy w chmurkach i dodawaj je, albo po pro-
stu mndz, jesli juz potrafisz. Wskaz prawidtowy wynik dziatania tup-
nieciem na dywanie. Zbior ¢wiczer na mnozenie liczb w zakresie 12
ilustrowanych grafika.

16. Mnoze i dziele do 20 przez 2i 3

Mateusz organizuje konkurs na ,,Najlepszego Matego Matematyka”.
Sprawdz sie w mnozeniu i dzieleniu przez 2 i 3! W czasie dwdch mi-
nut udziel jak najwiecej poprawnych odpowiedzi, tupigc na wtasciwym
wyniku. Zbidr ¢wiczen na mnozenie i dzielenie przez liczby 2 i 3 w za-
kresie 20.

17. Mnoze i dziele do 20 przez4i 5

x4
X5

Mateusz organizuje konkurs na ,Najlepszego Matego Matematy-
ka”. Sprawdz sie w mnozeniu i dzieleniu przez 4 i 5! W czasie dwdch
minut udziel jak najwigcej poprawnych odpowiedzi, tupigc na wtasci-
wym wyniku. Zbior ¢wiczert na mnozenie i dzielenie przez liczby 4 i 5
w zakresie 20.

18. Mnoze i dziele do 20 przez 6, 7,89

Mateusz organizuje konkurs na ,,Najlepszego Matego Matematyka”.
Sprawdz sie w mnozeniu i dzieleniu przez 6,7,8 i 9! W czasie dwdch
minut udziel jak najwigcej poprawnych odpowiedzi, tupigc na wtasci-
wym wyniku. Zbior ¢wiczert na mnozenie i dzielenie przez liczby 6, 7,
819 w zakresie 20.

19. Plus i minus

Matylda potrafi juz zapisywac¢ cyfry, wiec na szkolnej tablicy napisata
zadania dla Ciebie! Dodawaj i odejmuj cyfry, wskazujac pawidtowy
wynik tupnigciem na dywanie. Zbior ¢wiczert na dodawanie i odejmo-
wanie w zakresie 10.
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20. Policz na palcach

Mateusz chce pokazac¢ Matyldzie, ze najlepsza pomoc matematyczna
ma zawsze przy sobie! Zobacz, jak tatwo mozna nauczy¢ sie dodawac
i odejmowac na palcach. Tupnigciem na dywanie wskaz poprawna
odpowied?. Zestaw zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie
10 na konkretach.

21. Skocz na figure

22. Tabliczka mnozenia

Matylda uwielbia skakac¢ na trampolinie. Poskacz i Ty! Wskocz do
duzego kota na dywanie i dopasuj maty ksztatt do duzego ksztattu,
skaczac po nich tak szybko i wysoko, jak tylko potrafisz! Zabawa ru-
chowa z rozpoznawaniem ksztattow.

Matylda pokaze Ci na pieknie uporzadkowanych obrazkach, na czym
polega mnozenie. Wskaz tupnieciem na dywanie, ile obrazkéw ma
Matylda. Zbior ¢wiczen na mnozenie w zakresie 25 z graficznym

KK
KK

wyjasnieniem.

Wyrusz w podroéz po krainie zagadek matematycznych. Poméz

Matyldzie i Mateuszowi rozwigza¢ tamigtéwki w wyznaczonym
czasie i zbierz jak najwiecej punktéw. Powodzenia!
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Wiecej informacji oraz inne pakiety znajdziesz na:

www.motioncube.io



https://www.motioncube.io/pl

