Przewodnik po aplikacjach interaktywnych

Red bus

Zestaw zabaw i ¢wiczen z jezyka angielskiego
na podtoge interaktywna

Opracowanie: LavaVision
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Red bus to pakiet aplikacji interaktywnych przeznaczonych dla podtogi interaktyw-
nej SmartFloor. Aplikacje sg sterowane ruchem catego ciata.

Projekt, grafika, oprogramowanie: LavaVision
Data wydania pakietu: 2020-05-08
Liczba aplikacji w pakiecie: 21

LavaVision dziata na rynku polskim od 2012 roku. Firma tworzy oprogramowanie
interaktywne dla edukacji, wykorzystujagc nowoczesne techniki interakcji: sterowa-

nie ruchem, dotykiem, pisakami swietlnymi, symbolami graficznymi, czy robotami.

W ofercie firmy znajduja sie pakiety gier i zabaw zaprojektowane zgodnie z podsta-

wa programowg wychowania przedszkolnego i szkolnego.
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Poznaj jezyk angielski!

Przenie$ sie na chwile do Wielkiej Brytanii i udoskonal swoj jezyk angielski! Zagraj
wraz z Krélowa Elzbieta i jej psem Sherrym w koto fortuny, odgadnij znaczenie an-
gielskich zwrotéw i odbuduj najstynniejszy most w Londynie. Sherlock Holmes réw-
niez liczy na Twoja pomoc! Uwaznie obserwuj ulice miasta, moze uda Ci sie znalez¢
rozwigzanie zagadki? Wsigdz do czerwonego autobusu i podziwiaj uroki miasta. Do-
strzegasz gdzies stynny Big Ben? Zabawy dydaktyczno-ruchowe dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym. Aplikacje dla jednego uzytkownika lub do pracy z cata grupa.

motioncube:edu



Dla kogo przeznaczony jest pakiet Red bus?

Pakiet aplikacji Red bus moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zaje¢ edukacyj-
nych z zakresu jezyka angielskiego dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym. Moze
takze uatrakcyjniac¢ czas spedzany przez dzieci w swietlicach szkolnych, placéwkach
wychowawczych, instytucjach organizujacych czas wolny dzieci, dodatkowe zajecia
z jezyka angielskiego.

Jakie cele realizujemy pracujac z pakietem Red bus?

Pakiet moze stanowic wsparcie dla zaje¢ edukacyjnych, podczas ktérych realizowane
s tresci z zakresu jezyka angielskiego. Dzieki aplikacjom wchodzgcym w sktad Red
bus uczniowie moga nazywac w jezyku obcym nowozytnym np. osoby, zwierzeta, licz-
by, przedmioty i czynnosci z najblizszego otoczenia, przedstawione w materiatach
wizualnych i audiowizualnych.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedziec na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku szkol-
nym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci motorycznych,
sensorycznych i jezykowych w czasie zorganizowanych bezpiecznych gier i zabaw.
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Co zawiera pakiet Red bus?

Red bus zawiera dwadziescia jeden zabaw dydaktyczno-ruchowych wspierajacych
proces uczenia sie podstaw jezyka angielskiego. Litery, stowa i zdania méwione przez
lektora w jezyku angielskim, obrazy oraz dzwieki utatwiaja zrozumienie, poprawna
wymowe i utrwalenie podstawowych stow i zwrotéw, niezbednych do samodzielnego
korzystania z nich w réznych sytuacjach zyciowych. Aplikacje sa przygotowane w taki
sposob, aby uzytkownik mogt powtarzac za lektorem litery, stowa i zdania w jezyku
angielskim. Kazde c¢wiczenie zawiera krdtka instrukcje napisang w jezyku polskim.
W pakiecie znajduja sie uktadanki, zagadki, kolorowanki, quizy, zabawy pamigciowe
i ruchowe.

Jakie stownictwo ¢wiczymy w Red Bus?

Tematyka aplikacji zostata osadzona w klimacie Londynu. Podrézujemy czerwonym
autobusem, zwiedzamy patac i przypatacowy park, spotykamy krélowa Anglii oraz
innych cztonkdéw rodziny krélewskiej, robimy zakupy w londyriskim sklepie. Zabawy
i ¢wiczenia interaktywne zawarte w pakiecie Red bus pozwalaja utrwali¢ podstawo-
we stownictwo, nazwy liczebnikdw gtéwnych, a takze ksztattowac¢ rozumienie pro-
stych komunikatow stownych w jezyku angielskim. Aplikacje sa przygotowane w taki
sposob, aby uzytkownik mégt powtarzac za lektorem stowo, litere i zwrot w jezyku
angielskim. W pakiecie znajduja sie uktadanki, zagadki, kolorowanki, quizy, zabawy
pamigciowe i ruchowe.
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alfabet: Alphabet;

tworzenie wyrazow z liter: Build the bridge, Lilies’ letters, Magic;
znajomos¢ kolorow: Colouring book, Wardrobe;

nazywanie osob: Portrait room, Who is it?;

liczebniki gtéwne: English breakfast, Hop on, Shop;

nazwy produktéw spozywczych: English breakfast, Shop;
nazywanie czesci garderoby: Wardrobe;

nazywanie podstawowych czynnosci: | can;

znajomos$¢ nazw zwierzat, przedmiotéw z najblizszego otoczenia: Alphabet,
Catch a word, Hide and seek, Match, Quiz, Rain, Wheel of fortune;
rozumienie prostych komunikatow: Detective, Don’t wake up the queen, Hide
and seek, | can, Shop.

Aplikacje w Red bus mozna podzieli¢ na trzy grupy ze wzgledu na stopien trudnosci,
ztozonosci ¢wiczen:

. Stopien trudnosci: tatwy - zabawy ruchowe oraz proste ¢wiczenia z podpowie-
dzia: Alphabet, Detective, Don’t wake up the queen, Hide and seek, | can, Lilies’
letters, Memory, Portrait room, Rain, Who is it?.

. Stopien trudnosci: $redni - <¢wiczenia w obrebie jednej grupy stow:
Catch a word, Colouring book, Hop on, Match, Quiz, Wheel of fortune.

. Stopien trudnosci: ztozony - zadania tgczace stownictwo z réznych grup, np: licz-
by i rzeczowniki lub wymagajgce znajomosci poprawnej pisowni wyrazu: Build the
bridge, English breakfast, Magic, Shop, Wardrobe.
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Wartos¢ edukacyjna

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Red Bus wpisuja sie w tresci i cele edukacyj-
ne Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowe;.

Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu Red Bus ksztattowa¢ mozna:

« postugiwanie sie podstawowym zasobem srodkow jezykowych dotyczacych naj-
blizszego otoczenia dziecka;

e nazywanie w jezyku angielskim obiektdw z otoczenia i ich opisywanie, nazywa-
nie czynnosci;

e rozumienie prostych wypowiedzi ustnych w jezyku angielskim;

e poprawng wymowe liter, wyrazéw i prostych zdan w jezyku angielskim;

e pamieg, spostrzegawczos¢ i koncentracje uwagi.
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Aplikacje Red bus na podtodze interaktywnej

Z pakietu Red bus mozesz korzysta¢ na pod-
todze interaktywnej SmartFloor, ktéra oferu-
je staty dostep do aktualizacji pakietu oraz
mozliwos¢ szybkiego zakupu nowych aplika-
cji interaktywnych. Oprocz gier sterowanych
ruchem, podtoga SmartFloor obstuguje apli-

kacje sterowane pisakami swietlnymi i robo-
tami, dostepne na motioncube.io.

www.smartfloor.edu.pl
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http://www.smartfloor.edu.pl
https://motioncube.io/pl
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https://www.youtube.com/watch?v=y4SbaxUo54Q&list=PLS-6BJU2ecR4Nxv_eIKuvpQRfT2PSsJ9O&index=9&ab_channel=MotionCube

Dlaczego warto miec ¢wiczenia i zabawy jezykowe Red bus?

Jest to interaktywna forma wsparcia edukacji jezykowej najmtodszych uczniow.

W aplikacjach zastosowano poprawny model wypowiedzi lektora w jezyku an-
gielskim.

To zestaw interesujacych, angazujacych zabaw i ¢wiczen, dzieki ktorym w przy-
jazny sposob ksztattujesz kompetencje jezykowe uczniéw.

Ergonomiczny interfejs ¢wiczen i zabaw sprawia, ze korzystanie z nich jest in-
tuicyjne i proste.

Sprawdzone przez dzieci i nauczycieli.
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W pakiecie znajduje sie 21 aplikacji:

1. Alphabet

Alfabet to doskonaty poczatek nauki jezyka angielskiego. Dzigki tej
aplikacji dowiesz sig, jak wymawia sie pojedyncze litery i poznasz
pierwsze proste stowa. Postuchaj i powtorz. Tablice demonstrujace
prawidtowa wymowe liter alfabetu w jezyku angielskim wraz z prosty-
mi wyrazami.

2. Build the bridge

det.

W Londynie panuja ogromne korki. Na dodatek most, po ktérym
najczesciej przejezdza krélowa, jest w naprawie. Pomdéz zbudowacd
most z liter, zeby auta mogty przejechac na drugi brzeg rzeki. Podpo-
wiedzig jest obrazek znajdujacy sie na gorze planszy. Zabawa, w kto-
rej budujesz most, uktadajac z liter wyraz w jezyku angielskim, aby
krolowa mogta po nim przejechac.

3. Catch a word

Czas troche sie poruszac! Szybko, ztap odpowiedni wyraz spadajacy
z gory pasujacy do rysunku. Zabawa ruchowa polegajaca na dopaso-
waniu napisu w jezyku angielskim do obrazka.

4. Colouring book

Pokoloruj obrazek za pomoca odpowiednich koloréw dostepnych na
dole w palecie barw. Zabawa, w ktorej kolorujesz rysunek zgodnie
z instrukcjg podana w jezyku angielskim.
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5. Hide and seek

6. Detective

Znajdz przedmioty, ktére schowane sg pod sterta lisci. Lektor lub na-
uczyciel podpowiedzg Ci czego nalezy szukac¢. Zabawa polegajaca na
odnalezieniu obrazka zgodnie ze wskazdwka lektora podana w jezyku
angielskim.

Jak mawiat Sherlock Holmes: Dla wielkiego umystu nie ma rzeczy
matych! Pomoéz detektywowi ztapa¢ ukochanego psa krélowej, ktéry
uciekt z patacu i snuje sie po londynskich uliczkach. Pospiesz sig, we
mgle coraz trudniej znalez¢ pupila krélowej. Zabawa ruchowa, w kto-
rej nalezy szybko odnalez¢ psa krolowe;j.

7. Don’t wake up the Queen

ed
“

udziat w waznym pochodzie, wiec musi sie porzadnie wyspac¢. Pomoz
odgoni¢ nadlatujace budziki, ktére mogtyby jg obudzi¢. Zabawa ru-
chowa polegajaca na odgonieniu budzikéw od $piacej krolowej.

8. English breakfast

Ach, co to bedzie za uczta, w iscie angielskim stylu! Przygotuj ulubio-
ne potrawy krolowej. Pamietaj, zeby dodac¢ odpowiednia ilos¢ sktad-
nikow do dania. Powodzenia. Mniam! Zabawa, w ktérej nalezy utozyc
na talerzu krélowej odpowiednia ilos¢ sktadnikéw spozywczych.

Dopasuj pasazerow do nadjezdzajacego autobusu. Podpowiedz znaj-
dziesz na biletach, ktére trzymajg w rekach. Zabawa, w ktérej nalezy
wskazac kolejnos¢ wsiadania pasazerow do autobusu, zgodnie z nu-

merami biletéw zapisanymi w jezyku angielskim.
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10. | can

Czas troche sie poruszac¢! Wylosuj czynnos¢ za pomoca przycisku
STOP i wykonuj ja przez minute. Kolorowe koto, za pomoca ktérego
losowane sa zadania do wykonania podane w jezyku angielskim przez
lektora.

11. Lilies’ letters

14. Memory

W patacowym ogrodzie, jednym z ulubionych miejsc, w ktérym
krolowa lubi spedzac wolny czas, jest oczko wodne. Moze tam ob-
serwowac zycie zab i podziwiac przepiekne lilie wodne uktadajace sie
w literkowe tamigtéwki. Pomoz krolowej w zadaniu i ztdz wyraz z liter
znajdujgcych sie na lisciach. Cwiczenie polegajace na utozeniu wyra-
zu w jezyku angielskim z liter umieszczonych na wodnych liliach.

Hokus-pokus, abrakadabra! Rzucaj zaklecia i odczaruj poprawna
nazwe w jezyku angielskim. Cwiczenie polegajgce na utozeniu wyrazu
w jezyku angielskim z liter spadajacych z gory planszy.

Hop! Wskocz szybko na obrazki odpowiadajgce nazwie znajdujacej
sie na gorze planszy. Zabawa w dopasowanie obrazkéw do wyrazu
znajdujacego sie na gorze planszy, podanego w jezyku angielskim.

Trenuj swojg pamiec! Popularna gra Memory polegajaca na odnajdy-
waniu par takich samych kart. Zdejmij wszystkie karty z planszy przy

najmniejszej liczbie odston. Zabawa ruchowa, zdejmij wszystkie pary
kart przy najmniejszej liczbie ich odston.
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15. Portrait room

Znajdujemy sie w patacowej Galerii Obrazéw, w ktérej krolowa Elzbie-
ta gromadzi portrety przedstawiajace rézne znane osoby. Sprawdz, co
kryje sie za ciemna kurtyng zastaniajgcg malowidta. Zabawa, w kto-
rej mozna odstoni¢ zakryte obrazy, przedstawiajace portrety réznych
0sob.

16. Quiz

Czas na quiz! Dopasuj obrazek do wyrazu. Mini-test ze znajomosci
stowek w jezyku angielskim, polegajacy na dopasowaniu jednego
z dwoéch obrazkéw do podanego wyrazu.

17. Rain

Deszcz nam nie straszny, kiedy mamy przy sobie parasol. tap krople
deszczu z tej chmurki, na ktérej napis pasuje do obrazka. Zabawa,
w ktorej nalezy wybra¢ odpowiednig chmurke z wyrazem odpowiada-
jacym danej ilustracji.

Pomdz bohaterom zrobi¢ zakupy w londyriskim sklepie. Nie zapomnij
zaptacic¢ za zakupy! Jak w prawdziwym angielskim sklepie, wybierz
produkt zgodnie z instrukcja lektora i zaptac za zakupy wybierajac
jedng z monet.

19. Wardrobe

To jedyna i niepowtarzalna okazja, zeby zostac stylistg samej kro-
lowej. Pomdz krélowej Elzbiecie i jej znajomym dobrac ubrania na
wieczorny bankiet z okazji urodzin jej ukochanego psa. Pamietaj,

zeby wybrac odpowiednig czes¢ garderoby i kolor. Ubierz bohaterow
zgodnie z instrukcjg podana w jezyku angielskim.
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20. Wheel of Fortune

Zatrzymaj koto fortuny w odpowiednim momencie. Wybierz obrazek
pasujacy do podpisu znajdujacego sie na dole planszy. Powodzenial
Zatrzymaj koto na obrazku, do ktérego bedzie pasowac napis podany
ponizej.

21. Who is it?

Zgadnij, kto znajduje sie na scenie? Dopasuj twarze do bohaterdw.
Baw sie i sprawdzaj rézne kombinacje. Zabawa, w ktdrej nalezy dopa-
sowac twarz do odpowiedniego bohatera.

Poznaj jezyk angielski!
Odkrywaj Wielka Brytanie, ucz sie jezyka angielskiego
i przezywaj niesamowite przygody!
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Wiecej informacji oraz inne pakiety znajdziesz na:

www.motioncube.io



https://www.motioncube.io/pl

