Przewodnik po aplikacjach interaktywnych

Swiat Koderkéw

Zabawy ruchowe z pojeciami programistycznymi dla
dzieci w wieku przedszkolnym

Opracowanie: LavaVision
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Na ratunek Koderkom to pakiet aplikacji interaktywnych przeznaczonych dla pod-
togi interaktywnej SmartFloor. Aplikacje sg sterowane ruchem catego ciata.

Projekt, grafika, oprogramowanie: LavaVision

Data wydania pakietu: 2020-07-08

Liczba aplikacji w pakiecie: 16

Interakcja: aplikacje sa sterowane ruchem catego ciata.

LavaVision dziata na rynku polskim od 2012 roku. Firma tworzy oprogramowanie
interaktywne dla edukacji, wykorzystujgc nowoczesne techniki interakcji: sterowa-
nie ruchem, dotykiem, pisakami swietlnymi, symbolami graficznymi, czy robotami.

W ofercie firmy znajduja sie pakiety gier i zabaw zaprojektowane zgodnie z podsta-
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wa programowg wychowania przedszkolnego i szkolnego.

LavaVision

ul. Stanistawa Skarzyriskiego 5/07
31-866 Krakow
biuro@lavavision.pl
www.lavavision.pl
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Ruszamy do Swiata Koderkéw!

Czy wysytaliscie juz wiadomosci w kosmosie? Teraz to mozliwe, bo Koderki zaprasza-
ja Was na swoja planete. Bawcie sie razem z nimi, skaczcie, biegajcie i rozwigzujcie
rézne zadania, aby poznac ich swiat i dowiedzie¢ sie na czym polega programowa-
nie! Uwaga na Drakonidy, ktére potrafig niezle namiesza¢ w uprzagdkowanym Swiecie
Koderkdw. Z Waszg pomoca zerwana komunikacja na planecie na pewno zostanie
sprawnie przywrocona. Koderki licza na Was, zatem lecimy! Zabawy dydaktyczno-
-ruchowe przeznaczone dla dzieci w wieku przedszkolnym, do pracy z cata grupa lub
jednym uzytkownikiem.
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Dla kogo przeznaczony jest pakiet Swiat Koderkéw?

Pakiet aplikacji Swiat Koderkéw moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zaje¢ edu-
kacyjnych dla dzieci w wieku przedszkolnym, a takze zaje¢ korekcyjno-kompensacyj-
nych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych. Moze takze uatrakcyjniac czas
spedzany przez dzieci w $wietlicach szkolnych, placéwkach wychowawczych, instytu-
cjach organizujacych czas wolny dzieci, dodatkowe zajecia.

Jakie cele realizujemy pracujgc z pakietem
Swiat Koderkow?

Pakiet Swiat Koderkdw jest pierwszg czescig autorskiej metodyki programowania na
etapie wczesnej edukacji dzieci, rozwijanej przez zespot z LavaVision. Aplikacje wcho-
dzace w sktad pakietu majg na celu wprowadzenie dzieci w wieku przedszkolnym
do swiata wybranych pojec¢ programistycznych w ciekawej, atrakcyjnej formule gier
i zabaw. Ponadto, aktywnosci proponowane w aplikacjach z pakietu Swiat Koderkéw
moga wspierac rozwdj motoryki duzej, myslenie logiczne oraz algorytmiczne.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedzie¢ na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku
przedszkolnym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci moto-
rycznych i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych gier i zabaw.
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Co zawiera pakiet Swiat Koderkéw?

Pakiet Swiat Koderkdéw sktada sie z szesnastu bogato ilustrowanych interaktywnych
gier i zabaw logicznych. Kazda zabawa rozpoczyna sie krotka historyjka o Koderkach,
ktéra wyjasnia dzieciom cel gry oraz konczy sie nagroda w postaci gratulaciji i okla-
skow. Aplikacje zostaty zaprojektowane w taki sposéb, aby zapewniaty porcje rozrywki
i ruchu stanowigcej doskonate urozmaicenie codziennych zajec, a zarazem oferowaty
przyjazna forme pracy na podstawowych pojeciach zwigzanych z informatyka i pro-
gramowaniem. Aplikacje sa przyjemnie i subtelnie udzwiekowione, aby dodatkowo
umili¢ dzieciom czas spedzony na zabawie na podtodze interaktywnej.

Wszystkie aplikacje wchodzace w sktad pakietu sg osadzone w ciekawej narracji. Ko-
derki to mate robociki, ktére komunikuja sie miedzy soba za pomoca kodu z kolo-
rowych swiatetek. Przeptyw energii na ich planecie zostat zaburzony przez deszcz
Drakonidow - réj kosmicznych meteoréw. W aplikacjach znajduja sie rézne przyktady,
w jaki sposéb mozna pomaéc Koderkom w przywréceniu komunikacji, tak bardzo waz-
nej dla wtasciwego funkcjonowania ich planety. Aplikacje z pakietu Swiat Koderkéw
zostaty opatrzone grafika, ktéra otrzymata nominacje w 2020 roku w konkursie Po-
lish Graphics Design Awards w kategorii Motion graphics - Animacja interaktywna.

Wartos¢ edukacyjna

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Swiat Koderkow zostaty stworzone zgod-
nie z zatozeniami Podstawy programowej wychowania przedszkolnego dla przed-
szkoli, oddziatéw przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz innych form
wychowania przedszkolnego.

Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu Swiat Koderkéw ksztattowaé mozna:
» logiczne myslenie;
« umiejetnosc klasyfikacji przedmiotow;
» koordynacje wzrokowo-ruchowa;
* rozwdj orientacji przestrzennej;
e percepcje wzrokowsa;
« motoryke duza;
e umiejetnosc koncentracji uwagi;
e umiejetnosc rozpoznawania uktadéw i wzorow;
e rozumienie podstawowych pojec z zakresu programowania

motioncube-edu



Jakie pojecia programistyczne poznajemy
w Swiecie Koderkéw?

Celem zabaw proponowanych w pakiecie jest zobrazowanie dzieciom wybranych po-
jec i zasad ze $wiata programowania, ktére same w sobie sa niekiedy bardzo abs-
trakcyjne, ale przyjmujac formy wesotych zabaw z ciekawa historig w tle, staja sie
przystepne i zrozumiate dla mtodych umystéw. Wybrane nazewnictwo zwigzane
z programowaniem zostato dodatkowo uproszczone, aby mozna byto odnies¢ je do
przyktadow z zycia, w ktérych dzieci moga spotkac sie z przytaczanym pojeciem:

 plan dziatania: Uwolnij energie

« porzadkowanie: Stwdrz Koderka

e wirus komputerowy: Uratuj kod

« informacje: tap swiatetka

e powtarzalnosc: Buduj potaczenia

« niepowtarzalnosc¢: Koderkowi bracia

e przyczyna i skutek: ZaprowadZ porzqdek
e pomystowosc: Wskaz Koderkom droge
« sprawdzanie: ZnajdZ szkodniki

« wspotpraca: Kodujemy w parach

o wzor: Odbuduj swiat Koderkow

» czesci: Dziel i tgcz

» reakcja: Wyslij wiadomosc

« naprawianie: Napraw potqczenie

« znaki, symbole: W magazynie znakdw
» wyszukiwanie: Szukamy Koderka

Chcesz dowiedziec sie wiecej? Zobacz Swiat Koderkéw - Przewodnik dla nauczyciela.
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Z pakietu Swiat Koderkéw mozesz korzystac
na podtodze interaktywnej SmartFloor, kto-
ra oferuje staty dostep do aktualizacji pakie-
tu oraz mozliwos$¢ szybkiego zakupu nowych
aplikacji interaktywnych. Oprécz gier stero-
wanych ruchem, podtoga SmartFloor obstu-

guje aplikacje sterowane pisakami swietlnymi
i robotami, dostepne na motioncube.io.

motioncube


http://www.smartfloor.edu.pl
https://motioncube.io/pl

Zabawy z pakietem Swiat Koderkdw

Zobacz film @
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https://www.youtube.com/watch?v=OIyVuQJGVZg&list=PLS-6BJU2ecR4Nxv_eIKuvpQRfT2PSsJ9O&index=8&ab_channel=MotionCube
https://www.youtube.com/watch?v=wdXMxgPKvl8&ab_channel=MotionCube
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Dlaczego warto miec interaktywne plansze
Swiat Koderkéw?

» Wprowadz najmtodszych do swiata ciekawych poje¢ programistycznych i infor-
matycznych za pomoca fantastycznych gier i zabaw.

» To zbidr aktywnosci, ktdre poprzez dostosowanie odpowiedniego poziomu, sta-
ja sie precyzyjnie dobranym srodkiem dydaktycznym.

» Wspieraj rozwéj myslenia logicznego dzieci na duzym, atrakcyjnym pod wzgle-
dem graficznym formacie.

« Ergonomiczny interfejs plansz sprawia, ze korzystanie z nich jest intuicyjne
i proste.

» Zabawy sa ilustrowane piekna, interaktywna grafika.
» Sprawdzone przez dzieci i nauczycieli.

« Aplikacje bardzo lubiane i chetnie wybierane przez dzieci.
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W pakiecie znajduje sie 16 aplikacji:

1. Uwolnij energie [

Zdejmij po kolei wszystkie blokady na energetycznej
Sciezce.

W zabawie mamy do pokonania 20 blokad w réznych
losowych kolorach.

Pomiedzy Koderkami ptynie energia, ktéra pozwala im sie komunikowac. Wszystkie odcinki
trasy powinny zostac¢ potaczone, aby energia mogta swobodnie przeptywac. Tupnij na kolo-
rowa kapsutke, aby zmienic jej ustawienie i umozLliwic¢ przeptyw energii.

motioncube:edu
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Utoz Koderki zgodnie z iloscig posiadanych elementéw.

2. Stworz Koderka

W zabawie mamy 20 réznych Koderkow do stworzenia.

W tej czesci planety wcigz powstaja jej nowi mieszkancy. Odgadnij, jak prawidtowo ztozyc
Koderki, aby ich kolejni przyjaciele zawitali na planete. Tupnieciem zmien kolejnosc¢ dwdch
dowolnych Koderkéw, aby zostaty utozone od lewej do prawej, zgodnie z iloscig posi-
adanych elementow — od najprostszego do najbardziej ztozonego.

motioncube:edu



3. Uratuj kod

Uratujcie kod, biegajac po polach i zapalajac
kolorowe diody.
W zabawie uktad swiatetek na planszy jest losowy.

Koderki na codzien pisza kolorowe linijki kodu i w ten sposob deleguja zadania innym
mieszkancom planety. Pomoz im dokonczy¢ kod i zapalaj kolorowe diody, biegajac po
planszy. Musisz jednak uwazac! Uszkodzone Koderki sa jak wirusy, ktére wciaz kasuja
Swiecace diody. Pospiesz sie i uratuj kod!

motioncube-edu
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4. Lap Swiatetka

tapcie kolorowe diody i przekazujcie je do
wtasciwej bazy.

W zabawie mamy losowe kolory $wiatetek do
utozenia.

Koderki wcigz otrzymujg nowe informacje, ktore zapisuja w planetarnej bazie. Spadaja na
nie niespodziewanie, a utrzymanie porzadku dla Koderkéw jest bardzo wazne. Przenies$
nowe informacje we wtasciwe miejsca. Tupnigciem wybieraj ze spadajacych Swiatetek takie
kolory, ktére pasuja do bazy po lewej lub prawej stronie.

motioncube:edu
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5. Buduj potaczenia

Skaczcie na Koderkach, az utworzycie energetyczne
potaczenia.

W zabawie 3 pary Koderkow czekaja, by je ze soba
potaczyc.

Potaczenia pomiedzy Koderkami sg bardzo wazne. Musza istnie¢, by mogta nimi poptynac

energia. Wybierzcie dowolne Koderki i skaczcie na nich tyle razy, az utworzycie potrzebne

potaczenia i uwolnicie energie.

motioncube-edu
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6. Koderkowi bracia

Znajdzcie dwa takie same Koderki w uktadzie.
W zabawie jest losowe zestawienie Koderkéw i mamy 6
roznych par Koderkéw do odnalezienia.

W tej czesci planety projektowane sa nowe uktady. Kazdy z Koderkéw w uktadzie ma przyp-
isang wazna role. Zdarzaja sie jednak pomytki i uktad posiada zdublowane Koderki. Pomdéz
Koderkom i znajdz dwa takie same Koderki w uktadzie. Odeslij je na sama gére,

skaczgc na nich.

motioncube-edu
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7. Zaprowadz porzadek

Jesli ustawicie Koderki w jednej linii przy wtyczce, po-
ptynie energia.
W zabawie jest losowe utozenie poczatkowe Koderkow.

Koderki mozna przemieszczac, nawet jesli sg ze soba potaczone. Tupnij na Koderku, by
przesunac go w gore albo w dot. Kiedy beda obok siebie, potacza sie. Sprawdz co sie stanie,
gdy ustawisz wszystkie Koderki w jednej linii przy wtyczce z energia.

motioncube:edu
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8. Wskaz Koderkom droge

Ile roznych sciezek odnajdziecie w sieci Swiatetek?
W zabawie mamy losowe Koderki i swobode
w wyznaczaniu sciezek miedzy Koderkami po dwoch

stronach planszy.

W plataninie potaczer miedzy Koderkami czasem mozna odnalez¢ wiele drég. Stworz
wtasng droge miedzy wybranymi mieszkaricami planety, zapalajac diody. Przejdz po
planszy, a diody zaswieca kolorowymi swiatetkami.

motioncube:edu



9. Znajdz szkodniki

Wytapcie wszystkie robaczki, zanim zaburza
komunikacje.

W zabawie mamy losowe utozenie $wiatetek i sz-
kodnikéw na planszy. Co 5 zdarzen wzrasta poziom
trudnosci o jednego szkodnika wiece;j.

Koderki porozumiewaja sie za pomoca kodu z kolorowych diod. Czasem jednak do ich ko-
munikacji wkrada sie btad. Tupnij na diode, ktdra nie pasuje do pozostatych, aby nie zakto-
cata przesytu informacjil

motioncube:edu
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W zabawie mamy losowe ustawienia Koderkéw i dowol-

10. Kodujemy w parach

W parach przesytajcie energie migdzy Koderkami.

nos¢ w taczeniu ich w pary.

Czy wiesz, ze jedna z najwazniejszych zasad w Swiecie Koderkow jest wspotpraca? Przekonaj
sie o tym, zapraszajac do zabawy kolezanke lub kolege. Starcie na wybranych Koderkach po
dwoch stronach planszy i tupcie mocno. Zobaczcie, co sig stanie. Czy mozesz samodzielnie
wykonac to zadanie?

motioncube:edu



11. Odbuduj swiat Koderkow

Wstawcie Koderki w miejsca, w ktérych pozostawity
cienie.

W zabawie mamy 5 uktadéw Koderkowych

do ztozenia.

Inwazja Drakonidéw spowodowata, ze cze$¢ swiata Koderkow rozpadta sie na drobne czesci.
Wstaw pojawiajace sie elementy w odpowiednie miejsca, zgodnie z cieniem, ktory po sobie
pozostawity.
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12. Dziel i tacz

Whbiegaj na kolorowa uktadanke, aby roztozyc

jg na czesci.

W zabawie mamy 20 kolorowych uktadanek do rozbi-
Cia na czesci i ponownego ztozenia.

Na planecie Koderkéw mozna czasem spotkac kolorowe taricuchy - to sg czesci kodu. Stuza
one do przesytania specjalnych komunikatéw. Wbiegnij na uktadanke i zobacz, jak stabe sa
potaczenia miedzy nimi. Przywrdd fragmenty w ich wtasciwe miejsce, przesuwajac je tup-
nieciem.

motioncube:edu
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13. Wyslij wiadomos¢

Wytacz duze Swiatto, ktdre przeszkadza w wysytaniu
sygnatow.

Zabawa ma 4 rundy po 5 zdarzen. Po kazdej rundzie
wrasta poziom trudnosci - zwieksza sie o 1 ilos$¢ Swieca-
cych duzych diod.

Koderki caty czas wysytaja do siebie réznego rodzaju wiadomosci. Robig to za pomoca

migoczacych swiatetek. Jednak najwieksze diody zabierajg cata energie i przeszkadzaja
w prawidtowym przesyle sygnatu. Wytacz tupnieciem migoczace duze $wiatto i uwolnij

energie dla matych diod.
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14. Napraw potaczenie

Znajdz usterke w uktadzie i napraw odpowiednia
instrukcja.
W zabawie mamy 20 usterek do naprawienia.

Energetyczne potaczenia miedzy Koderkami sg bardzo wazne. Zobacz, w ktérym momencie
przeptywu energii pojawia sie usterka i napraw ja, zmieniajac potozenie Koderka za pomoca
instrukcji na dole dywanu.
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15. W magazynie znakow

cie wszystkie znaki.
akéw do odswiezenia

zy i zaswiec
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W zabawie mamy 5 plansz zn
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aki, ktérych uzywaja do pisania

chowuja w wielkim magazynie specjalne zn

bardzo waznych wiadomosci. Juz od dawna nikt tam nie z

energii, biegajac po plansz

Koderki prze

agladat. Dodaj znakom troche

y!
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16. Szukamy Koderka

ZnajdzZcie drugiego identycznego Koderka.
W zabawie szukamy 10 roznych Koderkow.

Czasami zdarza sie, ze Koderki gubig swoje pary. Pomdz im je odnalez¢. Wylosuj Koderka
w lupie i wskaz drugiego takiego samego.
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Dotaczcie do Koderkow!
Biegajcie, skaczcie i bawcie sie razem z nimi,
by przywréci¢ komunikacje na ich planecie!

.?
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Zobacz inne pakiety aplikacji na:

www.motioncube.io



https://www.motioncube.io/pl

