Przewodnik po aplikacjach interaktywnych

W krainie koloréw
Cwiczenia grafomotoryczne na podtoge interaktywna

Opracowanie: LavaVision
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W krainie koloréw to pakiet aplikacji interaktywnych przeznaczonych dla podtogi
interaktywnej SmartFloor.

Projekt, grafika, oprogramowanie: LavaVision

Data wydania pakietu: 2017-06-01

Liczba aplikacji w pakiecie: 6

Interakcja: aplikacje sterowane za pomocg pisakéw swietlnych.

LavaVision dziata na rynku polskim od 2012 roku. Firma tworzy oprogramowanie

interaktywne dla edukacji, wykorzystujac nowoczesne techniki interakcji: sterowa-
nie ruchem, dotykiem, pisakami swietlnymi, symbolami graficznymi, czy robotami.
W ofercie firmy znajduja sie pakiety gier i zabaw zaprojektowane zgodnie z podsta-

wa programowa wychowania przedszkolnego i szkolnego.
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LavaVision

ul. Stanistawa Skarzyriskiego 5/07
31-866 Krakow
biuro@lavavision.pl
www.lavavision.pl



Pokaz moc swojej wyobrazni, maluj pisakiem obrazy na wielkim formacie! Wybieraj
kolory, grubos¢ pedzla i pus¢ wodze swojej fantazji. Skorzystaj z gotowych ¢wiczen
grafomotorycznych, w ktérych stworzysz mnéstwo kolorowych rysunkéw i pocwi-
czysz pisanie liter i cyfr. Zagrajcie razem z przyjaciotmi w koétko i krzyzyk, klasy lub
inne ulubione zabawy - ta przestrzen nalezy do Was! Trenuj malowanie, rysowanie od
najmtodszych lat! W zaleznosci od aplikacji jest mozliwos$¢ pracy na jednej, dwdch
lub trzech réznych kartach pracy jednoczesnie.
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Dla kogo przeznaczony jest pakiet W krainie koloréw?

Pakiet aplikacji W krainie koloréw moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zajec
edukacyjnych dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym, a takze zaje¢ korekcyj-
no-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych. Moze takze
uatrakcyjnia¢ czas spedzany przez dzieci w Swietlicach szkolnych, placowkach wy-
chowawczych, instytucjach organizujgcych czas wolny dzieci, dodatkowe zajecia.

Jakie cele realizujemy pracujgc z pakietem
W krainie kolorow?

Aplikacje zawarte w pakiecie majg na celu wsparcie motoryki matej i duzej dzieci
w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Aktywnosci dziecka podczas pracy z apli-
kacjami ukierunkowane sa na kolorowanie, rysowanie, taczenie punktow, obrysowanie
elementéw, rysowanie po $ladzie oraz odbicia lustrzanego, odwzorowywanie, a takze
tworzenie autorskich prac plastycznych wedtug wtasnego pomystu.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedzie¢ na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku przed-

szkolnym i szkolnym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci
motorycznych i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych gier i zabaw.
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Co zawiera pakiet W krainie kolorow?

Pakiet W krainie koloréw zawiera szes$¢ rozbudowanych aplikacji, w ktérych odnalez¢
mozna wiele ¢wiczen grafomotorycznych wspierajgcych rozwdj koordynacji wzroko-
wo-ruchowej. Dzieki zréznicowaniu pozioméw trudnosci zadarh mozna dostosowac
ich tres¢ do mozliwosci rozwojowych dzieci. W pakiecie zawarto aplikacje dedyko-
wane dzieciom mtodszym, w wieku trzech i czterech lat oraz aplikacje dla dzieci pie-
cio i szescioletnich, z ktérych z powodzeniem moga korzystac takze dzieci w wieku
szkolnym.

Aplikacje stanowia bogaty zbidr ¢wiczen obejmujacych:
e rysowanie prostych ksztattéw,
« kolorowanie elementow na obrazku,
e rysowanie po $ladzie,
« rysowanie i kolorowanie wedtug wzoru,
» poszukiwanie elementéw na obrazku, )
» taczenie elementéw na obrazku,
o dekorowanie ilustracji wzorami,
« rysowanie odbicia lustrzanego,
e rozpoznawanie ksztattow,
» zliczanie elementéw na ilustracji,
« pisanie liter i cyfr po $ladzie,
» kreatywne rysowanie i malowanie na zadany temat.

Kazda karta pracy jest opatrzona prostym poleceniem, fragmentem ilustracji oraz
przybornikiem, z ktérego dziecko moze wybiera¢ kolor, grubos¢ i rodzaj piéra lub
ksztatt stawianej pieczatki. Poza proponowanymi zestawami ¢wiczeri dostepne sa
plansze w 3 linie, kratke oraz czysty blok rysunkowy wraz z przybornikami plastyczny-
mi do indywidualnego wykorzystania. Dla wysokiego komfortu pracy z planszg zostat
dobrany ciemny kolor tta. W zaleznosci od aplikacji jest mozliwos¢ pracy na jednej,
dwdch lub trzech réznych kartach pracy jednoczesnie. Aplikacje daja szerokie spek-
trum mozliwosci wykorzystania pisakow Swietlnych w ksztattowaniu sprawnosci mo-
torycznych dzieci w kazdym wieku.
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Aplikacje wchodzace w sktad pakietu W krainie koloréw zostaty stworzone zgod-
nie z zatozeniami Podstawy programowej wychowania przedszkolnego dla przed-
szkoli, oddziatéow przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz innych form
wychowania przedszkolnego oraz Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego
dla szkoty podstawowej.

Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu W krainie kolordw ksztattowa¢ mozna:
e rozwdj motoryki matej;
« koordynacje wzrokowo-ruchowsg;
e percepcje wzrokowa;
» rozwqj orientacji przestrzennej;
e umiejetnosc rozpoznawania liter i cyfr;
e umiejetnosc rozpoznawania uktadow i wzoréw;
e twdrcze rozwigzywanie problemow.
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Z pakietu W krainie kolorow mozesz korzystac
na podtodze interaktywnej SmartFloor, kto-
ra oferuje staty dostep do aktualizacji pakietu
oraz mozliwos$¢ szybkiego zakupu nowych apli-
kacji interaktywnych. Oprdcz gier sterowanych
ruchem, podtoga SmartFloor obstuguje aplika-

cje sterowane pisakami $wietlnymi i robotami,
dostepne na motioncube.io.
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http://www.smartfloor.edu.pl
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https://www.youtube.com/watch?v=E3-cwTftSwc&list=PLS-6BJU2ecR4Nxv_eIKuvpQRfT2PSsJ9O&index=13&ab_channel=MotionCube

« To zestaw ¢wiczenn grafomotorycznych o zréznicowanym poziomie trudnosci
stanowigcy precyzyjnie dobrany srodek dydaktyczny.

« Wspieraj rozwéj motoryki matej na atrakcyjnym, duzym formacie.
« Utrwalaj pisownie liter i cyfr w liniaturze.
» Wspieraj kreatywnosc¢ swoich uczniéw!

« Ergonomiczny interfejs ¢wiczen i zabaw sprawia, ze korzystanie z nich jest
* intuicyjne i proste.

» Sprawdzone przez dzieci i nauczycieli.




1. 3-latek rysuje

Ilos¢ ¢wiczen: 25
Dodatkowa karta pracy: blok rysunkowy

Twoja przygoda z rysowaniem dopiero sie zaczyna? Sprobuj stworzyc¢ pierwsze rysunki na
duzym, atrakcyjnym formacie za pomoca $wietlnych pisakéw. Cwiczenia z rysowaniem

i kolorowaniem dla najmtodszych dzieci. Aplikacja dla dzieci trzyletnich i czteroletnich dla
jednego uzytkownika lub do pracy z grupa.
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2. 3-latki rysujg razem

llos¢ ¢wiczen: 26
Dodatkowe karty pracy: 3
(blok rysunkowy, kratka, 3 linie)

Wasza przygoda z rysowaniem dopiero sie zaczyna? Sprobujcie stworzyc¢ pierwsze rysunki na
duzym, atrakcyjnym formacie za pomoca swietlnych pisakéw. Mozecie rysowac w trzy osoby
jednoczesnie na réznych planszach! Cwiczenia z rysowaniem i kolorowaniem dla najmtod-
szych dzieci, dla 1, 2 lub 3 uzytkownikéw. Aplikacja dla dzieci trzyletnich i czteroletnich

z mozliwoscig podziatu na trzy karty pracy.
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3. 6-latek rysuje

[los¢ ¢wiczen: 24
Dodatkowe karty pracy: 3
(blok rysunkowy, kratka, 3 linie)

Malowanie i rysowanie jest takie przyjemne! Cwicz i baw sie na duzym, atrakcyjnym forma-
cie za pomoca $wietlnych pisakéw. Zbior zadan wspierajacych rozwdj motoryki matej u dzie-
ci w wieku przedszkolnym. Aplikacja dla dzieci od pigtego roku zycia dla jednego uzytkowni-
ka lub do pracy z grupa.
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4. 6-latki rysujg razem

llos¢ ¢wiczen: 46
Dodatkowe karty pracy: 3
(blok rysunkowy, kratka, 3 linie)

Wspdlne malowanie i rysowanie jest takie przyjemne! Cwiczcie i bawcie sie na duzym,
atrakcyjnym formacie za pomoca $wietlnych pisakéw. Mozecie to robi¢ w trzy osoby jedno-
czesnie na roznych planszach! Zbior zadan wspierajgcych rozwéj motoryki matej u dzieci
w wieku przedszkolnym dla 1, 2 lub 3 uzytkownikéw. Aplikacja dla dzieci od pigtego roku
zycia z mozliwoscig podziatu na trzy karty pracy.
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5. Elementarz

llos¢ ¢wiczen: 44
Dodatkowe karty pracy: 3
(blok rysunkowy, kratka, 3 linie)

Uczysz sie pisac ksztattne literki i rowniutkie cyfry? Pomoze Ci w tym liniatura wyswietlona
na podtodze i $wietlne pisakil Pisz po $ladzie i koloruj obrazki. Cwicz pisanie razem z przy-
jaciotmil! Zbidr ¢wiczen grafomotorycznych w pisaniu liter i cyfr w liniaturze, dla 1, 2 lub 3

uzytkownikéw. Aplikacja dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym z mozliwo-

$cig podziatu na trzy karty pracy.
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6. Wyobraz sobie

Ilos¢ cwiczen: 26
Dodatkowa karta pracy: blok rysunkowy

Daj sie poniesc swojej wyobrazni! Rysuj co chcesz i jak chcesz, rozwijaj kreatywnosc i zdol-
nosci manualne. Aplikacja kreatywna dla kazdego, umozliwiajgca swobodna tworczose

z uzyciem pisakow swietlnych. Aplikacja dla dzieci w wieku przedszkolnym, wczesnoszkol-
nym i szkolnym dla jednego uzytkownika lub do pracy z grupa.
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Rysuj, koloruj, baw sie!

Kraina koloréw zaprasza do twdrczej zabawy!
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Zobacz inne pakiety aplikacji na:

www.motioncube.io



https://www.motioncube.io/pl

