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LavaVision dziata na rynku polskim od 2012 roku. Firma tworzy oprogramowanie
interaktywne dla edukacji, wykorzystujagc nowoczesne techniki interakcji: sterowa-

nie ruchem, dotykiem, pisakami swietlnymi, symbolami graficznymi, czy robotami.

W ofercie firmy znajduja sie pakiety gier i zabaw zaprojektowane zgodnie z podsta-

wa programowg wychowania przedszkolnego i szkolnego.
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Mali odkrywcy

Czy chcielibyscie polecie¢ w kosmos? Wzig¢ udziat
w biegu przez ptotki? Sprawdzi¢ sie w przeciaga-
niu liny? Potariczy¢ na kwiecistej tace lub zagra¢
na kolorowych bebnach? Wejdzcie do interaktyw-
nego $wiata matych odkrywcéw. Wszystko czego
tam dotkniecie moze sie zmienic¢ lub przemiesci¢
w jednej chwili. Szalona przygoda czeka na Was!
Zestaw gier i zabaw interaktywnych dedykowany
dla dzieci w wieku od 3 do 8 lat.
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Pakiet aplikacji Mali odkrywcy moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zaje¢ edu-
kacyjnych dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym, ze szczegélnym uwzgled-
nieniem klas I-111, a takze zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dy-
daktyczno-wyréwnawczych. Aplikacje moga uatrakcyjniac czas spedzany przez dzieci
w Swietlicach szkolnych, placowkach wychowawczych, instytucjach organizujacych
czas wolny dzieci, dodatkowe zajecia.

Pakiet aplikacji stuzy do wspierania rozwoju fizycznego, emocjonalnego, spoteczne-
go i poznawczego na etapie wczesnej edukacji dziecka. Pakiet przeznaczony jest do
organizacji zajec¢ wspierajacych wielokierunkowa aktywnos¢ dzieci podnoszacych po-
ziom integracji sensorycznej oraz ksztattujgcych umiejetnosc¢ korzystania z rozwija-
jacych sie procesow poznawczych.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedzie¢ na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu
sprawnosci motorycznych i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych
zabaw i gier ruchowych.
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Co zawiera pakiet Mali odkrywcy?

Pakiet zawiera czterdziesci jeden aplikacji interaktywnych, wspierajacych wielo-
kierunkowg aktywnos¢ dziecka. Wtaczenie ich do sytuacji edukacyjnych umozliwia
eksperymentowanie i nabywanie doswiadczert oraz poznawanie polisensoryczne,
stymulujace rozwdj dziecka we wszystkich obszarach: fizycznym, emocjonalnym,
spotecznym i poznawczym. W pakiecie znajduja sie gry sportowe, logiczne, zreczno-
$ciowe, zabawy muzyczne, lingwistyczne i rozrywkowe.

Wartos¢ edukacyjna

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu zostaty stworzone zgodnie z zatozeniami
Podstawy programowej wychowania przedszkolnego dla przedszkoli, oddziatéw
przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz innych form wychowania przed-
szkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podsta-
wowej.

Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu Mali odkrywcy ksztattowa¢ mozna wiele
réznych umiejetnosci:

» respektowanie przepiséw gier i zabaw zespotowych;

« samodzielne, refleksyjne, logiczne, krytyczne i twércze myslenie;

e poprawne postugiwanie sie jezykiem polskim w mowie i pismie, pozwalajace
na samodzielng aktywnosc¢, komunikacje i efektywng nauke;

e umiejetnos¢ czytania na poziomie umozliwiajagcym samodzielne korzystanie
z niej w réznych sytuacjach zyciowych, w tym kontynuowanie nauki na kolej-
nym etapie edukacyjnym i rozwijania swoich zainteresowan;

» stawianie pytan, dostrzeganie problemoéw, zbieranie informacji potrzebnych
do ich rozwigzania, planowania i organizacji dziatania, a takze rozwigzywanie
probleméw;

» umiejetnosc obserwacji faktow, zjawisk przyrodniczych;

» umiejetnosc rozumienia i uzywania prostych komunikatéw w jezyku obcym.




Aplikacje Mali odkrywcy na podtodze interaktywnej

Z pakietu Mali odkrywcy mozesz korzystac
na podtodze interaktywnej SmartFloor, kto-
ra oferuje staty dostep do aktualizacji pakie-
tu oraz mozliwos$¢ szybkiego zakupu nowych
aplikacji interaktywnych. Oprécz gier stero-
I_I wanych ruchem, podtoga SmartFloor obstu-

guje aplikacje sterowane pisakami swietlnymi
i robotami, dostepne na motioncube.io.

www.smartfloor.edu.pl
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http://www.smartfloor.edu.pl
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Zabawy z pakietem Mali odkrywcy

(Zobaczfilm @)
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https://youtu.be/HZDLnPy5htM

Dlaczego warto miec¢ pakiet Mali odkrywcy?

« To doskonata baza interaktywnych gier i zabaw dla dzieci do wykorzystania
przez nauczycieli na réznych zajeciach, w tym takze rewalidacyjnych.

« Aplikacje interaktywne aktywizuja dzieci do ruchu i wspoélnej zabawy.

» Zestaw zostat dopracowany w najmniejszych szczegdtach, z dbatosciag o ergo-
nomiczny interfejs gier i intuicyjnos¢ w korzystaniu z nich.

« Bogato ilustrowany w przepigkne, recznie tworzone grafiki.

« Zawiera autorskie gry, zabawy i quizy, a takze klasyczne gry.

¢ Przetestowane na dzieciach!

Zostan matym odkrywca!

Poznawaj swiat i przezywaj niesamowite przygody!
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W pakiecie znajduje sie az 41 aplikacji:

1. Album

Spedz mito czas z Kubusiem! Przegladaj jego pierwsza ksiazeczke
razem z nim, baw sig i pomysl co jeszcze mozna zrobi¢ z obrazkami?
Tupnij na trojkat z lewej lub z prawej strony, aby zobaczy¢ kolejna
ilustracje. Zbior ilustracji do wszechstronnego zastosowania.

Nauka liter to trudne zadanie. Klaser Tomka z pewnoscig Ci w tym
pomoze! Przegladaj litery, przewijaj je tupiac z prawej lub lewej
strony. Litery alfabetu, z ktérymi mozna pracowac podczas nauki
czytania.

O nie! Niesforne baloniki uciekaja z wesotego miasteczka! Sprobuj
zbic je wszystkie, aby ich wtasciciel uniknat ktopotow. Beda gtosno
pekac, jesli tupniesz na nich noga. Zabawa ruchowa, polegajaca na
zbijaniu nadlatujgcych balonow.

4. Balony z prezentami

£

Kto$ przywigzat wszystkie prezenty urodzinowe Jasia do balonéw!
Spraw, aby podarunki wrdcity do wtasciciela, tupiac noga na balonie.
Policz, ile z nich udato Ci sie uratowac? Zabawa ruchowa, w ktorej
dodatkowo gromadzimy prezenty.

motioncube:edu



5. Bebenki

Petna widownia, wszyscy oczekujg na Twoj koncert! Uderzaj w beben-
ki, wystukuj rytmy dobrze znane lub twoérz swoje wtasne. Osobista
perkusja, umozliwiajaca wystukiwanie rytmow.

6. Bieznia

Gotowi do biegu? Start! Pokaz innym jak szybko biegasz. Rozpedz
E bieznie energicznie tupigc w miejscu, omin przeszkody podskakujac.

Zabawa ruchowa polegajaca na pokonaniu toru z przeszkodami.

. i R

7. Cos tu niegra

: W kolekcji obrazkéw Gabrysi zapanowat straszny batagan!
‘J # W pouktadanych zbiorach pojawity sie niepasujace do reszty obrazki.
- Y Wskaz, ktory z obrazkéw nie powinien sie tam znajdowac, tupiac
O na niego noga. Zagadki logiczne polegajace na wykluczeniu niewta-

Sciwej ilustracji ze zbioru.

8. Cztery ogrodki

Ach, ten psotny wiatr! Kwiatki zgubity swoje rabatki! Przesun je
z powrotem do jednego z czterech ogrédkéw, zgodnie z ich wzorem
i kolorem. Gra logiczna, w ktorej klasyfikujemy kwiaty.

9. Cztery pory roku

Jest wiosna. Chcesz jg przemienic¢ w lato, jesien lub zime? Przejdz
po podtodze i obserwuj, jak przyroda zmienia sie wraz z pora roku.
Odkrywanie obrazkéw poszczegolnych pér roku za pomoca ruchu.
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10. Czyj to cien?

Kto to moze by¢? Zastandw sie, czyj to cienl. Aby sprawdzic swoje przy-
puszczenia, przejdz po podtodze. Zabawa ruchowa, w ktérej odkrywa-
my cienie réznych zwierzat.

11. Czyje to slady?

Pobaw sie z nami w tropienie zwierzat. Kazdy dobry tropiciel potrafi
rozpoznac zwierze po $ladach, jakie pozostawiaja jego tapki. Dopasuj
odpowiedz do ilustracji, tupigc na nig noga. Zagadki polegajace na
dopasowaniu sladow zwierzat do ich wtascicieli.

12. Dogon zajaca

Sprytny zajac bawi sie z nami w chowanego! Szybko zmienia swo-
ja kryjowke, dlatego $piesz sie i rownie szybko tupnij w miejsce,
w ktorym sie ukryt. Zabawa ruchowa, w ktérej gonimy zajaczka.

13. Dzien i noc

Jest noc. Chcesz jg przemienic¢ w stoneczny dzien? Przejdz po
podtodze i obserwuj, jak swiat zmienia sie wraz z pora dnig. Odkrywa-
nie ilustracji przedstawiajacych dzien i noc.

14. Gama
\ I Zagraj melodie lub baw sie dzwiekami! Poruszaj sie po klawiszach,
I zapro$ do zabawy kolegdw - zagrajcie koncert na ,,4 nogi”. Sprawdz,
I jak nazywaja sie dzwieki, ktore styszysz? Podstawowa gama muzycz-
—_— J na Do Re Mi, do nauki i tworzenia melodii.
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15. Gdzie jest kret?

W ogrodzie Pana Romka powstato wiele tajemniczych kopcow. To na
pewno sprawka krecika! Ztap go, aby uratowac trawnik Pana Romka.
Zabawa ruchowa polegajaca na ztapaniu ukrywajacego sie w kopcu
kreta.

16. Kolorowanki

Spraw, aby czarno-biate obrazki nabraty kolorow! PrzejdZ po podtodze
i odkryj, jak pieknie wyglada kolorowy Swiat! Zabawa ruchowa, w ktérej
ilustracje nabierajg kolorow.

17. Kolorowe pianino

Graj, $piewaj i baw sie! Kolorowe pianino Stasia czeka na Ciebie i Two-
| je melodie. Skomponuj piosenke lub sprébuj zagra¢ melodie dobrze
znang, poruszajac sie po barwnych klawiszach. Zabawa muzyczno -

ruchowa, w ktérej mozna tworzy¢ muzyke jak na klawiszach pianina.

18. Kosz piknikowy

Owocowy zawrot gtowy! Zbierz wszystkie spadajace owoce, porusza-
jac koszykiem w lewa i prawa strone. Dzieki Tobie rodzinny piknik na
pewno sie uda! Zbieranie spadajgcych owocéw prosto do piknikowe-
go koszyka.

19. Lody owocowe

Sprawdz, jaki smak maja lody w zamrazarce. Aby to zrobic, musisz
pozbyc sie szronu przebiegajac po podtodze. Pychota! Odkrywanie
obrazkow lodéw owocowych za pomoca ruchu.
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20. Mam cie

Obserwuj podtogeg, na ktorej beda pojawiac sig i znikac¢ zwierzeta.
Wypowiedz jego nazwe i skacz! Kto byt szybszy, Ty czy zwierze?
Policz, ile nazw zwierzat udato Ci sie odgadnac¢? Gra ruchowa, w kto-
rej rozpoznajemy zwierzeta.

21. Maty astronauta

Halo! Czy to zatoga statku kosmicznego? Uwazajcie na nadlatujace
asteroidy. Kieruj statkiem kosmicznym na lewo i prawo. Powodzenial!
Gra ruchowa polegajaca na omijaniu kosmicznych przeszkad.

22. Maty rajdowiec

Trzy, dwa, jeden...start! Chwyc za kierownice i poruszaj swoim po-

jazdem po torze. Musisz jednak uwazac na pozostatych kierowcow
- beda Ci przeszkadzac. Zabawa, w ktorej mozemy zderzac sie bez
szkody z innymi kierowcami.

Zobacz, jaki piekny jest podwodny $wiat! Obserwuj co dzieje sie
z woda, gdy sie po niej poruszasz. Zabawa relaksacyjna, w ktorej po-
ruszamy tafle wody i stuchamy szumu oceanu.

24. Odgon muchy

Muchy sg nieproszonymi go$¢mi na urodzinowym przyjeciu. Co
gorsze, nadlatujg z kazdej strony. Odgort muchy, zeby nie zjadty
urodzinowego tortu. Gra zrecznosciowa, w ktorej nalezy odganiac
nadlatujgce muchy, aby ocalic¢ tort.
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25. Ping-pong

Pokaz, ze jeste$ mistrzem ping-pongal Zapros kolege i rozegrajcie
turniej. Poruszajcie rakietkami w gore i w dot, aby odbijac piteczke.
Gra, w ktorej odbijamy piteczke poruszajac odpowiednio rakietkami.

26. Pitka nozna

Pitkarze gotowi do meczu? Zatem wskakujcie na boisko i strzelajcie
gole do bramki przeciwnika. Pamietajcie o zasadach fair play! Gra,
w ktorej strzelamy gole do bramek.

27. Pod lupa

Badz jak detektyw i rozpoznaj, z ktérego obrazka pochodzi fragment
pokazany pod lupa. Tupnij na wtasciwa ilustracje, by rozszyfrowac
zagadke. Zabawa edukacyjna polegajaca na rozpoznawaniu fragmen-
tow obrazkow.

28. Pomaluj take

Malarz zapomniat pomalowac take! Pomoéz mu w jego pracy. Biegaj
po podtodze i obserwuj, jak taka nabiera koloréw dzigki Tobie! Zabawa
ruchowa, w ktorej ilustracje, dzieki poruszaniu sie, nabierajg koloréw.

29. Potacz w pary

Kasia uktada w albumie po dwa pasujace do siebie obrazki. Poméz
dziewczynce dobrac ilustracje w pary, tupigc na wtasciwy obrazek.
Logiczne dopasowanie elementdw.
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30. Przeciagganie liny

Witamy na olimpiadzie sitaczy! Gotowi do rywalizacji? Staricie po
dwdch stronach liny i energicznie ruszajac sie, przeciagaijcie ja na
swojg strone. Zabawa sportowa w przecigganie liny.

31. Rozgon chmurki

Zobacz, co skryto sie pod gesta zastong chmur. Rozgori chmurki,

. ﬂ» biegajac po podtodze. Zabawa ruchowa, w ktérej chmury zastaniaja
P . ‘ . obrazek.

¥

32. Rozpakuj prezent

Dlaczego urodziny nie sg codziennie? Nie martw sie, mam co$ dla
Ciebie! Sprawdz, co kryje sie w pudetku, biegajac po nim. Zabawa
ruchowa polegajaca na odstanianiu zawartosci prezentu.

Na tace rosnie bujna trawa. Spaceruj po tace, aby zakwitty na niej ru-
mianki. Spaojrz, jak one pigknie wiruja i rosna. Kwiatki po chwili prze-
kwitna, wiec spraw, aby znowu sie pojawity. Zabawa relaksacyjna pota-
czona z ruchem, po $ladzie ruchu wzrastaja kwiaty.

34. Rzuty karne

Przed Toba najtrudniejsza czes¢ meczu pitkarskiego. Zawalcz o zwy-
ciestwo dla swojej druzyny! Podejdz do punktu karnego i oddaj jak
najwiecej celnych strzatéw. Gra, w ktorej rozgrywamy serie rzutow
karnych.
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35. Stowka

Jas uczy sie czytac i zaprasza Ciebie do wspdlnej zabawy.
Potacz napis z odpowiednim obrazkiem, tupigc na nim noga. Gra edu-
kacyjna, czytanie globalne, taczenie tekstu z obrazkiem.

36. Sttucz jajko

Kucharz Jerzy potrzebuje jaj do swojej mistrzowskiej jajecznicy. Zbi-
jaj jajka tupnieciem, aby kucharz Jerzy miat ich jak najwiecej. Zabawa
ruchowa, w ktorej bez koniecznosci sprzatania mozna rozbijac jajka.

37. Words

Wez udziat w quizie i pokaz, ze jezyk angielski to Twoja mocna
stronal Potacz napis z obrazkiem, tupigc na nim noga. Ile punktéw

froc

zdobytes? Gra edukacyjna w jezyku angielskim, taczenie wyrazéw
z ilustracja.

38. Za Sciang

Sprawdz, co jest za ta $ciana. Przebiegnij po niej, by odstoni¢ krajo-
) !, braz. Odkrywanie widokéw za pomoca ruchu.

e

39. Znikajgca podtoga

Co tu sie dzieje? Czy to jakies czary? Wszystko znika pod stopami,
kiedy chodzisz po dywanie. Animacja ukrywajaca ilustracje.
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40. Znikajgce instrumenty

Gdzie sa moje instrumenty? Co to za zarty? Przejdz po podtodze,
a instrumenty rozsypia sie w drobny mak. Animacja ukrywajaca ilu-

b 5 stracje instrumentow.

% s e ot 7

41. Ztap prezent

Czy to Swiety Mikotaj zgubit prezenty? Tak! Lap je wszystkie, zanim
spadna na ziemig! Ile prezentéw udato Ci sie zgromadzi¢? Zabawa
ruchowa, w ktorej nalezy zbierac spadajace prezenty.

Kazdy przedszkolak i uczen marzy, by zosta¢ matym odkrywca!
Poznawa¢ lady i oceany, przemierzac¢ kosmos. Bawic sie, tanczyc,
grac i odkrywac z kazdym krokiem, jaki ciekawy jest ten swiat!
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Wiecej informacji oraz inne pakiety znajdziesz na:

www.motioncube.io
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https://www.motioncube.io/pl

