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Koduj z Avg w przedszkolu to pakiet aplikacji Motioncube przeznaczony dla podtég
interaktywnych, komputeréw osobistych i tablic interaktywnych. Aplikacje sterowa-
ne sa za pomocgy interaktywnych pisakow.

Liczba aplikacji w pakiecie: 26
Data wydania: 2020-09-01

Motioncube to interaktywne oprogramowanie, ktére taczy ruch i zabawe w innowa-
cyjnej technologii podtogi interaktywnej. Aplikacje Motioncube przeznaczone sg dla
edukacji, rewalidacji, rehabilitacji, rozrywki. Z dziesigtek gier sterowanych ruchem,
dotykiem, pisakami interaktywnymi, robotami, mozemy korzysta¢ zaréwno na pod-
todze interaktywnej, komputerach PC i tablicach interaktywnych. Dostepne prze-
wodniki po aplikacjach i scenariusze lekcji utatwiajg przeprowadzenie ciekawych

i inspirujgcych zaje¢. Motioncube gwarantuje szybki i tatwy wybor kolekcji gier z
dostawa bezposrednio na urzadzenie interaktywne. Stworz interaktywna przestrzen

dostosowang do Twoich potrzeb dzieki Motioncube.

LavaVision

www.lavavision.eu
kontakt@lavavision.eu



Kochane Przedszkolaki! Pomdzcie Avie znalez¢ zagubine skarby, zbierzcie owoce i
warzywa w ogrodku, namalujcie kolorowe mozaiki dla mieszkancow Galaktyki Funn!
Ava zabierze Was w podréz po zakatkach Galaktyki Funn. Razem z nig wykonacie
wiele misji dla dobra mieszkancéw galaktyki. Towarzyszenie Avie to Swietna zabawa
i okazja do stawiania pierwszych krokéw w swiecie kodowania. Interaktywne plansze
do kodowania stymuluja rozwdj percepcji wzrokowej, orientacji przestrzennej, mysle-
nia logicznego i algorytmicznego. Kodujcie razem z Avg w przedszkolu, a bedzie to
poczatek Waszej wspaniatej przygody z kodowaniem! 768 gotowych interaktywnych
plansz czeka na zdobywcéw zakodowanej Galaktyki Funn!
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Pakiet aplikacji ,,Koduj z Ava w przedszkolu” moze stanowi¢ uzupetnienie codzien-
nych zaje¢ edukacyjnych dla dzieci w wieku przedszkolnym, a takze zaje¢ korekcyj-
no-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych. Moze takze
uatrakcyjnia¢ czas spedzany przez dzieci w Swietlicach szkolnych, placowkach wy-
chowawczych, instytucjach organizujacych czas wolny dzieci, dodatkowe zajecia.
Pakiet jest dedykowany w szczegélnosci do zaje¢ z nauki kodowania dla najmtod-
szych dzieci w wieku przedszkolnym - 5-7 lat. Do pracy indywidualnej i z grupa.

Fabularyzowane aplikacje tworza pakiet zabaw peten przygéd i ciekawych misji do
wykonania. Gry i zabawy w nim zawarte stwarzajg okazje do stymulowania rozwoju
percepcji wzrokowej, orientacji przestrzennej, myslenia logicznego i algorytmiczne-
go. Celem prac specjalistow, tworzacych niniejszy pakiet, byto stworzenie narzedzia,
ktdre poprzez zastosowanie plansz z siatka pol (od 3x3 do 10x10) umozliwi ksztatto-
wanie umiejetnosci kodowania i algorytmiki we wczesnej edukacji dziecka.

Dzieci moga c¢wiczy¢ sekwencjonowanie, rozpoznawanie wzorcéw graficznych, roz-
wigzywanie problemow i myslenie tworcze. Mozliwos¢ $ledzenia wykonywanej se-
kwencji na planszy utatwia jej zrozumienie i wykrycie ewentualnych pomytek w kodzie
utworznym z ciggu strzatek kierunkowych. Aplikacje wspierajg rozwdj umiejetnosci
matematycznych, takich jak rozpoznawanie cyfr w kolejnosci rosnacej, malejacej,
zaznajamianie sie z prostym uktadem wspétrzednych np. A-B-Cx1-2-3; umiejetnosci
jezykowych, takich jak systematyczne zapoznawanie sie z literami, rozpoznawanie
liter, sktadanie ich w wyraz, odczytywanie. W zaleznosci od aplikacji uczniowie moga
poszukiwac jedynego rozwigzania lub wymysla¢ wtasne sciezki i wzory. Moga réw-
niez obserwowac i powtarzac sekwencje symboli, lub samodzielnie utozy¢ trase lub
stworzyc rysunek graficzny. Koduj z Avg w przedszkolu to wielofunkcyjne narzedzie
wspomagajgce nauke podstaw kodowania.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedziec na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku przed-
szkolnym i szkolnym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci
motorycznych i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych gier i zabaw.
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Co zawiera Koduj z Avg w przedszkolu?

7 dziatéw tematycznych - 26 aplikacji - 768 interaktywnych plansz do kodowania

Kurs podstaw kodowania ,,Koduj z Avg w przedszkolu” zawiera dwadziescia szes¢
aplikacji pochodzacych z dziatéw tematycznych rozbudowanego kursu ,,Koduj
z Ava”’: Graficzne kodowanie, Sekwencje, Labirynty, Wyznaczanie trasy, Litery i
stowa, Cyfry i dziatania, Wspétrzedne. Aplikacje zostaty wybrane pod katem pra-
cy z najmtodszymi dzieémi w wieku przedszkolnym.

Kazda aplikacja to zestaw odpowiednio zaprojektowanych interaktywnych plansz
do kodowania. Plansza sktada sie z siatki pél (3x3, 6x6, 10x10) oraz narzedziow-
nika, za pomoca ktérego dziecko rozwigzuje zadanie, aby dokornczy¢ misje bo-
haterki Avy, np. projektuje za pomoca strzatek trase, tworzy kolorowe obrazki
poprzez nanoszenie koloréw na siatke, zaznacza pola bezposrednio na planszy.

W aplikacjach zastosowano mozliwos¢ réznicowania poziomu trudnosci za po-
moca rozmiaru stosowanych plansz, dtugosci wyznaczanych tras, ztozonosci za-
stosowanych wzoréw, zakresu cyfr, ilosci elementéw do zebrania lub ominiecia
na planszach. Aplikacje mozna podzieli¢ na dwa obszary robocze, dzieki temu
mozna jednoczesnie pracowac¢ na dwdéch dowolnych planszach. To wszechstron-
ne narzedzie stanowigce wsparcie dla nauki kodowania i algorytmiki we wczesnej
edukacji dziecka.

Bohaterka kursu jest Ava, dzielna podrézniczka przemierzajgca planety w Galak- :
tyce Funn, ktéra wykonuje wiele misji w trosce o spokojne zycie jej mieszkancow.
Ava ma do odwiedzenia siedem planet: Planete Artystéow, Odkrywcéw, Alchemi-
kéw, Ogrodnikéw, Planete Dzikiego Zachodu, Bibliotekarzy i Naukowcow. Na kaz-
dej z nich jest do wykonania wiele réznych zadan, ktére krok po kroku pomagaja
najmtodszych zrozumie¢ i opanowac podstawy kodowania.

W pakiecie sg dwie aplikacje do pracy twoérczej - graficznego projektowania do-
wolnych obrazkéw (Stworz wtasny obraz) i sciezek (Wyznacz nowy szlak na ma-
pie)!




Czego uczy?

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Koduj z Avg w przedszkolu zostaty stwo-
rzone zgodnie z zatozeniami Podstawy programowej wychowania przedszkolne-
go dla przedszkoli, oddziatéw przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz in-
nych form wychowania przedszkolnego.

Pracujac z wykorzystaniem interaktywnych plansz z pakietu ,,Koduj z Avag w przed-
szkolu”, wspierac bedziesz:

e percepcje wzrokowa;

e rozwaj orientacji przestrzennej;

» koordynacje wzrokowo ruchowsa;

« umiejetnosc klasyfikacji przedmiotow;

e umiejetnosc rozpoznawania uktadéw i wzorow;

e umiejetnosc tworzenia sekwencji polecen sterujacych obiektem;

e umiejetnosc czytania, systematyczne zapoznawanie z literami;

« umiejetnosc rozpoznawania popularnych gatunkow roslin i zwierzat;
e umiejetnosci rozumienia podstawowych poje¢ matematycznych;

* myslenie samodzielne i twoércze.
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http://www.smartfloor.edu.pl
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* Zabawy z Koduj z Avg w przedszkolu

C Zobacz video @)

motioncube.io
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https://www.youtube.com/watch?v=ZPCuwvsWQ7k&t=1s&ab_channel=MotionCube

Dlaczego warto wybrac pakiet Koduj z Avg w przedszkolu?

e To zbidr ¢wiczen i zabaw, ktdre poprzez dostosowanie odpowiedniego pozio-
mu, staja sie precyzyjnie dobranym srodkiem dydaktycznym;

« Wprowadz najmtodszych do $wiata kodowania w ciekawy i interaktywny sposob;

« Wspieraj rozwoj myslenia logicznego i analitycznego u dzieci na duzym, atrak-
cyjnym pod wzgledem graficznym formacie;

« Ergonomiczny i intuicyjny interfejs

« Wbudowane interaktywne przewodniki dla nauczycieli i ucznidw;

» Pakiet dostepny w jezyku polskim i angielskim;

» Sprawdzone i polecane przez dzieci i nauczycieli.

N

Koduj z Ava w przedszkolu!

motioncube.io




Dziat | - Graficzne kodowanie

Na Planecie Artystow praca wre. To wtasnie stad mieszkancy Galaktyki Funn dostaja
obrazy, mozaiki i wzorzyste tkaniny, ktére zdobig ich przytulne domki. Twérz z Avg
barwne obrazki! Dzieki zabawie z Avg bedziesz rozwija¢ percepcje wzrokowa,
stymulowac koordynacje wzrokowo-ruchowa, ksztattowac orientacje przestrzenna.

Liczba aplikacji: 2

Dziat Il - Sekwencje

Podrdznicy, ktdrzy w przesztodci przemierzali ziemie Planety Odkrywcéw pozostawi-
li mapy. Pomoéz Avie odtworzy¢ zatarte $ciezki i wytycza¢ nowe szlaki. Dzieki temu
doskonali¢ bedziesz percepcje wzrokowa i logiczne myslenie, a takze ksztattowac
umiejetnosc¢ klasyfikacji przedmiotdw, tworzenia uktadow i wzoréw.

Liczba aplikacji: 4

motioncube



Dziat Il - Labirynty

Na Planecie Dzikiego Zachodu Ava petni funkcje szeryfa. Zmierz sie z wyzwaniami
stojgcymi przed strozem prawa i pomoz Avie wyjsé z labiryntow. Okreslajac kierun-
ki, ustalajagc potozenie przedmiotéw na planszy, wspiera¢ bedziesz rozwdj orientac;i
przestrzennej i umiejetnos¢ tworzenia sekwencji polecen.

Liczba aplikacji: 5

Dziat IV - Wyznacz trase

Mieszkaricy Planety Ogrodnikéw zajmuja sie uprawa roslin. Poméz Avie zebrac kwiaty,
warzywa i owoce, aby przez cata zime nikomu nie burczato w brzuszku! Uktadajac
trase z bloczkow ksztattowac bedziesz umiejetnos¢ tworzenia algorytmow i sekwencji
polecen. Mozesz takze rozwija¢ umiejetnosc rozpoznawania roslin i zwierzat.

Liczba aplikacji: 7
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Dziat V - Litery i stowa

Planeta Bibliotekarzy stynie z wielkiego Archiwum, w ktérym kazdy wyraz ma przy-
porzadkowany kod. Poméz Avie w tej zmudnej pracy! Odczytujac i zapisujac trase
za pomocg bloczkéw ze strzatkami, dokonujagc syntezy i analizy stuchowej wyrazow,
doskonali¢ bedziesz orientacje przestrzenna oraz ksztattowac umiejetnosc czytania.
Liczba aplikacji: 4

Dziat VI - Cyfry i dziatania

Na Planecie Naukowcow wiele sciezek zostato zaszyfrowanych. Poméz Avie odczytac
trasy zakodowane za pomoca liczb i dziatart matematycznych. Porzadkujac liczby
i wyniki dziatan, uktadajac trase za pomoca bloczkéw ze strzatkami, ksztattowac
bedziesz umiejetnos¢ rozumienia podstawowych pojec i dziatari matematycznych.
Liczba aplikacji: 3
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Dziat VII - Wspoétrzedne

Na Planecie Alchemikow produkowane sg lekarstwa dla wszystkich mieszkancow
Galaktyki Funn. Pomoz Avie w ich tworzeniu wedtug skomplikowanych receptur.
Zaznaczajac punkty na planszy, odczytujac ich potozenie w uktadzie wspoétrzednych,
ksztattowac bedziesz percepcje wzrokowa oraz rozwijac orientacje przestrzenna.
Liczba aplikacji: 1

J
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Dziat | - Graficzne kodowanie

Dokoncz obrazy - symetria
Dokoricz wzoér na tkaninie zgodnie z jego lustrzanym odbiciem.

Odwzoruj kolorowe obrazy
Pomoz Avie uzupetnic¢ barwne plansze zgodnie z podanym wzorem.

Dziat Il - Sekwencje

Odnajdz mete szlaku
Przesledz ciag znakow i wskaz dokad prowadzi.

Wyznacz nowy szlak na mapie
Stwodrz nowe $ciezki za pomoca sekwencji starozytnych symboli.

Wyznacz trase na mapie
Rozpoznaj sekwencje symboli i utédz trase wedtug wzoru, by pomac Avie
dojs¢ do konca drogi.

Znajdz zakodowang mete
Sprawdz, dokad poprowadza Ave bloczki ze strzatkami.

Dziat Ill - Labirynty

Odzyskaj skradzione skarby
Przejdz przez wszystkie pola z zagubionymi przedmiotami.

Omin putapki w labiryncie
Omijaj pola, na ktérych sg przeszkody!

Zbierz skarby, omijaj putapki
Wskaz Avie trase w labiryncie za pomoca bloczkéw.

Znajdz posterunek
Wskaz Avie metg, aby mogta zakonczyc¢ codzienny patrol.
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Znajdz wyjscie z labiryntu
Stworz instrukcje wyjscia z labiryntu, uktadajac kod ze strzatek.

Dziat IV - Wyznacz trase

Omin putapki w ogrodzie
Omin wszystkie rzeczy, ktére nie sg dojrzatymi warzywami lub owocamil

Sezon w ogrodzie
Zbierz plony, omin przeszkody, wytyczajgc odpowiednig $ciezke!

Zapetnij spichlerze
Utdz trase i zbierz wszystkie kwiaty, owoce albo warzywa!

Zbierz plony
Wyznacz droge, aby doprowadzi¢ Ave Ogrodniczke do celul

Zbierz ptatki kwiatow
Zbierz potrzebne elementy kwiatkéw, uzywajgc bloczkéw ze strzatkami.

Znajdz droge wsréd grzadek
Utéz droge miedzy grzadkami, aby Ava mogta zebrac wszystkie plony.

Znajdz wyjscie z ogrodu

Przeanalizuj kod i poméz Avie odnalez¢ wyjscie z ogrodu.

Dziat V - Litery i stowa

Dodaj wyrazy do Archiwum
Odszukaj na planszy podany wyraz.

Odczytaj wyblakte karty
Zaznacz na planszy z literkami wyraz podswietlony na pustej planszy.
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Odczytaj zakodowany wyraz
Odczytaj wyraz zakodowany za pomoca strzatek.

Zakoduj zagubione wyrazy
Zakoduj za pomoca strzatek wyrazy podane nad plansza.

Dziat VI - Cyfry i dziatania

Wyjdz z putapki - rosnace
Utdz kod, ktory wyznaczy trase od najmniejszej do najwiekszej liczby.

Wyjdz z putapki - malejgce
Utdz kod, ktory wyznaczy trase od najwiekszej do najmniejszej liczby.

Zbierz numery z planszy
Wyznacz trase, ktéra pozwoli Avie zebra¢ cyfry we wtasciwej kolejnosci.

Dziat VII - Wspoétrzedne

Stworz potrzebne lekarstwa
Dopasuj sktadniki do okreslonych koloréw.

-
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Kodujcie wraz ze mna w przedszkolu!

Bede Waszg przewodniczka w podrézy po Galaktyce Funn!

motioncube.io



Dowiedz sie wiecej na



https://www.motioncube.io/en/package/dot-bot
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