INSTRUKCJA GRY

Na starcie gry pula zetonéw w Kiosku jest
dzielona réwno pomiedzy graczy. Catkowita
ilos¢ zetondw w grze jest stata.

Gracze po kolei rzucaja kostka i przesuwaja
swoje pionki o wyrzucona liczbe oczek.

Gracz dokonuje optaty za bilet, stajac na
polu z atrakcja.

Gra biznesowa dla 2-4 graczy w wieku od 7 lat.
Czas gry powyzej 20 min.

Wygrywa gracz, ktéry po ustalonym czasie gry
zgromadzi najwiekszy majatek.

Majatek gracza liczony jest jako suma jego
oszczednosci i wartosci posiadanych atrakgji.

Gracz po stanieciu na polu z atrakcjg ma
mozliwosc jej kupienia, a nastepnie pobierania
optat za bilety od innych graczy.

Gracz po stanieciu na wtasnym polu ma moz-
liwosc¢ jednorazowego ulepszenia atrakcji,
aby podwyzszy¢ cene za bilet poprzez zakup
ztotych gwiazdek o wartosci 3/4 ceny atrakcji.

Gra planszowa dostepna dla



Stajac na polach “Szansa”, gracz wykonuje
jedna z losowo wybranych akgji:

- wptaca zetony do kasy Kiosku;

- pobiera zetony z kasy Kiosku;

- czeka jedna kolejke (nie pobiera w tym czasie
optat za bilety);

- korzysta z miejsca na odpoczynek i positek;

- wykonuje dodatkowy rzut kostka.

Gracz, ktdérego nie stac na optacenie biletu za
atrakcje:

- moze sprzedac wybrane atrakcje do Kiosku,
otrzymujac w zamian zetony o wartosci poto-
wy ceny wybranych atrakcji.

- moze zrezygnowac z gry i stanac na polu
”Bankrut”. Jego majatek wraca do puli gry.

Gra konczy sie po ustalonym czasie gry lub gdy
w rozgrywce pozostanie tylko 1 gracz.

Gra planszowa dostepna dla



