Przewodnik po aplikacjach interaktywnych

Robot Bot

Gry i zabawy z programowania na podtoge interaktywna

Opracowanie: LavaVision
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Robot Bot to pakiet aplikacji interaktywnych przeznaczonych dla podtogi interak-
tywnej SmartFloor. Aplikacje sg sterowane za pomocg pisakéw $wietlnych.

Projekt, grafika, oprogramowanie: LavaVision
Data wydania pakietu: 2018-09-01

Data aktualizacji: 2019-09-24

Liczba aplikacji w pakiecie: 5

LavaVision dziata na rynku polskim od 2012 roku. Firma tworzy oprogramowanie
interaktywne dla edukacji, wykorzystujagc nowoczesne techniki interakcji: sterowa-

nie ruchem, dotykiem, pisakami swietlnymi, symbolami graficznymi, czy robotami.

W ofercie firmy znajduja sie pakiety gier i zabaw zaprojektowane zgodnie z podsta-

wa programowg wychowania przedszkolnego i szkolnego.

LavaVision

ul. Stanistawa Skarzyriskiego 5/07
31-866 Krakow
biuro@lavavision.pl
www.lavavision.pl



Przygody Robota Bota to zestaw ¢wiczen przeznaczony dla poczatkujacych pasjona-
tow programowania. W pakiecie znajdziemy zadania uczace miedzy innymi kreatyw-
nosci, logicznego myslenia i podstaw programowania. Cwiczenia o stopniowalnym
poziomie trudnosci dedykowane sg dzieciom w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym.
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Pakiet aplikacji Robot Bot moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zaje¢ eduka-
cyjnych dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym, a takze zajec¢ korekcyjno-
-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych. Moze takze
uatrakcyjnia¢ czas spedzany przez dzieci w Swietlicach szkolnych, placowkach wy-
chowawczych, instytucjach organizujacych czas wolny dzieci, dodatkowe zajecia.

Pakiet moze stanowic¢ wsparcie aktywnosci dziecka, ksztattujgcej umiejetnosc korzy-
stania z rozwijajacych sie umystowych proceséw poznawczych takich jak myslenie
logiczne, przyczynowo - skutkowe, algorytmiczne. Gry i zabawy zawarte w pakiecie
umozliwiaja realizacje tresci z zakresu programowania i rozwigzywania problemow
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych wynikajacych z zapiséw
Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowe;.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedziec na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku szkol-
nym i wczesnoszkolnym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawno-
$ci motorycznych i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych gier.
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Co zawiera pakiet Robot Bot?

Pakiet Robot Bot zawiera piec¢ interaktywnych aplikacji, sktadajacych sie z wielu po-
ziomoéw: Dokad to?, Mechaniczny labirynt, Programowanie Bota, Robocikowy ma-
gazyn, Strzatkowa misja. Kazde ¢wiczenie rozpoczyna sie krétka instrukcja napisana
w jezyku polskim. Uczen korzystajac z pisaka swietlnego uktada trase ze strzatek,
wskazujac w ten sposéb droge na planszy dla robota Bota i wykonujac jednoczesnie
rézne zadania. Uczern moze testowac utozony algorytm w trakcie zabawy i sledzi¢
jego wykonanie krok po kroku. Proponowane gry i zabawy bazujg na podstawowych
pojeciach programistycznych takich jak: algorytm, petla, zdarzenie, sekwencja, two-
rzac doskonate Srodowisko do ich poznania i zrozumienia na etapie mtodszego wieku
szkolnego.

Wartosc¢ edukacyjna

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Robot Bot wpisuja sie w tresci i cele eduka-
cyjne Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej.

Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu Robot Bot ksztattowa¢ mozna:

e rozumienie podstawowych poje¢ programistycznych: sekwencja, petla
iteracyjna, algorytm;

e podstawowe umiejetnosci programistyczne: tworzenie sekwencji instrukcji,
stosowanie petli iteracyjnej, akcji i debugowanie algorytmu;

» zdolnosci analityczne;

» umiejetnosc planowania i przewidywania;

« myslenie logiczne i algorytmiczne;

» percepcje wzrokowa i myslenie przyczynowo-skutkowe.
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Z pakietu Robot Bot mozesz korzysta¢ na
podtodze interaktywnej SmartFloor, ktdra
oferuje staty dostep do aktualizacji pakietu
oraz mozliwo$¢ szybkiego zakupu nowych
aplikacji interaktywnych. Oprécz gier stero-
wanych ruchem, podtoga SmartFloor obstu-

guje aplikacje sterowane pisakami swietlnymi
i robotami, dostepne na motioncube.io.
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http://www.smartfloor.edu.pl
https://motioncube.io/pl

Zobacz film
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https://www.youtube.com/watch?v=gwKFRE2R_og&list=PLS-6BJU2ecR4Nxv_eIKuvpQRfT2PSsJ9O&index=10&ab_channel=MotionCube

e Realizuj tresdci programistyczne, juz od etapu wczesnoszkolnego, w ciekawy
i atrakcyjny sposob.

e Wspieraj rozwoj myslenia logicznego i algorytmicznego swoich uczniéw na
duzym, atrakcyjnym pod wzgledem graficznym formacie.

e Ergonomiczny interfejs gier i ¢wiczen sprawia, ze korzystanie z nich jest
intuicyjne i proste.

« Sprawdzone przez dzieci i nauczycieli.




1. Dokad to?

Sprawdz, dokad podaza Bot! Na podstawie
podanego kodu strzatkowego wskaz mete
trasy Robota Bota. W kolejnych podrézach
Robot Bot napotyka pola, ktére musi wzigc
pod uwage oprocz strzatek w kodzie. Zaba-
wa, w ktorej na podstawie podanego kodu
strzatkowego nalezy wskazac¢ mete trasy
robota Bota.

Liczba plansz: 40

Nataduj baterie Robota Bota! Doprowadz go
do kontaktu zbierajac po drodze wszystkie
Srubki. Pomodz Robotowi Botowi w przejsciu
labiryntu uktadajac instrukcje dla jego trasy
ze strzatek. Gra polegajgca na utozeniu
kodu ze strzatek, wyprowadzajgcego robota
Bota z labiryntu.

Plansze generowane, bez limitu.

SICICIOIO]

(=

-

motioncube



3. Programowanie Bota

5. Strzatkowa misja

Doprowadz Robota Bota do wyjscia!l Utoz
instrukcje dla jego trasy ze strzatek i pamie-
taj, aby po drodze zapalic zaréwki, zebrac
wszystkie srubki, dotadowac baterie i napra-
wic¢ urzadzenie. Gra algorytmiczna, w ktorej
naprawiamy robota Bota, zbierajac elemen-
ty i wskazujac droge do wyjscia.

Liczba plansz: 15

Robot Bot musi doprowadzic¢ wszystkie bloki
w miegjsca oznaczone z6ttymi kropkami. Ro-
bot Bot moze poruszac¢ wybranym blokiem
tylko wtedy, gdy wokot niego jest miejsce
do przesuniecia. Sciany blokujg mozliwos¢
ruchu. Gra logiczna polegajaca na przesu-
waniu elementow w odpowiednie miejsca

w labiryncie, w celu doprowadzenia robota
Bota do wyjscia.

Liczba plansz: 25

Robot Bot musi dojs¢ do mety-wtyczki, aby
natadowac swojg energig. Podswietl strzatki
znajdujace sie na planszy, zgodnie z kierun-
kiem poruszania sie Robota Bota. Zabawa,
w ktorej nalezy poprowadzi¢ robota Bota do
wyjscia, zgodnie z kierunkiem uruchamia-
nych strzatek na trasie robota

Plansze generowane, bez limitu.

Ilos¢ trybow pracy: 4.
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Lubisz programowanie i gry logiczne?
Poznaj Robota Botal
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Wiecej informacji oraz inne pakiety znajdziesz na:

www.motioncube.io



https://www.motioncube.io/pl

